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Mozaik Education

* Mozaik Education begann 1990 als Schulbuchverlag
und ist heute einer der gréBten Anbieter digitaler
Inhalte weltweit.

* Der Verlag wurde von Informatikern und Pddagogen
gegrindet, was eine einzigartige Verbindung zwischen
Software-Entwicklung und Bildung ermaéglichte.

e 200 Mitarbeiter, mehr als 100 aktuelle digitale
Bildungsprojekte.

 Standige Entwicklung interaktiver Inhalte:
3D-Modelle, Lehrvideos, digitale Lehrmaterialien
- auch im Kundenauftrag.

* Moderne Druckerei, ausgestattet mit aktueller
Technik und neusten Gerdten.

* Entwicklung internationaler Inhalte,
die in uber 30 Sprachen verfugbar sind.
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Unsere Partner weltweit
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Das integrierte Android
Bildungssystem
mozalearn

mozalearn erleichtert die Arbeit der Lehrer.
Es wurde den Ansprlichen der Lehrer gemdB
entwickelt und ist ein professionelles, die gesamte BOOK
Schulzeit und alle Unterrichtsfédcher umfassendes, editor
digitales Unterrichtssystem, welches
auch Schdlern und Eltern als optimale oX Q
Hilfe beim Lernen dient. - @'5\

3+1 Schlisselkomponenten:

* mozaBook interaktive
Bildungs-Prédsentationssoftware,

fuir Lehrer
interaktive

* mozaWeb Online-Plattform
flrs Lernen zu Hause,

* mozalog
Schuladministrationssystem und
Schilerinformationssystem,

* Mediathek
interaktive Inhaltssammlung.

mozaPortal

Schiiler-
wettbewerbe

fuir Schiiler
Online Lernen
von Zuhause

mozalog =
fiir Schulen B8
Verwaltung 5
N
&



Digitale
Losungen
Jiir

« die interaktive Tafel

das digitale Lernen
zu Hause

E
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die Schuladministration




mozaBook ®

digitale Schulbiicher fir die interaktive Tafel

Das mozaBook ist die Basis der fur die interaktive Tafel entwickelten
Anwendungen. In den digitalen Schulblchern sind die Texte

und Bilder der gedruckten Bldcher um interaktive 3D-Modelle,
Lehrvideos, Aufgaben und thematische Tools ergdnzt, wodurch
der Lehrstoff noch spannender und verstdndlicher wird. Die Arbeit
der Lehrer wird durch die ins Programm integrierten Animations-,
Pridsentations- und lllustrationsméglichkeiten unterstutzt.
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Asthetische Hefte in nur wenigen Klicks

Die einzelnen Seiten kénnen mit zahlreichen integrierten, nach ihrem Stil
kategorisierten Hintergrinden illustriert werden. Die Hintergriinde und
Linierungen sind fixiert und stéren dadurch weder die Présentation noch
die Bearbeitung dieser.
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Sie kénnen in die Hefte schreiben und zeichnen sowie spektakulére animierte
Présentationen erstellen. Fir lhre Prdsentation kénnen Sie Texte, Zeichnungen,
Bilder, Videos und auch 3D-Modelle verwenden.
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Die ins mozaBook
integrierte Galerie enthdlt
von unseren Grafikern
erstellte, themensortierte,
frei skalierbare
Zeichnungen und Bilder
zur lllustration

der Hefte.




© Mediathek - Das Fenster zur Welt (D Aufgabeneditor

Die mozaBook Mediathek ist eine schier unerschopfliche Quelle interaktiver Mit dem ins mozaBook integrierten Aufgabeneditor kénnen Sie
Lehrmittel. Stébern Sie in den mehr als tausend von unserem \ferlag erstellten, einfach und schnell individuelle Aufgabenreihen erstellen,
themensortierten interaktiven Extras oder suchen Sie im Internet und die Sie in die Bicher und Hefte einfiigen und spdéter im Unterricht
Ihrem Computer gezielt nach Bildern, Videos, Tonaufnahmen. verwenden kénnen.

Sie kénnen zwischen verschiedenen Aufgabentypen wdhlen
(Multiple-Choice, Paare, Kreuzwortrdtsel, Problemsuche, Sortieren,
Kartensuche, Diagrammergdnzung, Mengen etc.), in die auch Bilder,
Zeichnungen, Videos und Tonaufnahmen aus Blichern,

der mozaBook Mediathek, dem Internet (z. B. YouTube) oder

dem eigenen Computer eingeflgt werden kénnen.

4 Aufgaben

de die Tierbilder mit den Namen der Tiere.

Verbin

Huhn Eichhérnchen
2 \\\ @ Federmappe - Das visuelle Zeichentool L RS .
\ - Die intuitive Benutzeroberfldche des Zeichentools macht das Zeichnen
© an der interaktiven Tafel auch fir die jingsten Schiler zum . a . .
X Kinderspiel. Die verschiedenen Federmappen enthalten individuell iz konngn aie erstelltep Auj gabenblatttler e
. . auf schulischer und nationaler Ebene teilen.
! zusammengestellte Stiftsammlungen, welche dem ausgewdhlten

Dies erméglicht es Lehrern,

Aufgabenbldtter untereinander e
auszutauschen und im Unterricht

verwenden zu kénnen.

Pridsentationsmodus entsprechen.
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mozaleb ® @

digitales Lernen zu Hause
HOMEPAGE DES JAHRES

2012
Die interaktiven Lehrblicher,

die Uber das Internet verfigbar sind,
dienen dem eigenstdndigen Lernen, sowie
dem Erwerb der dazu nétigen praktischen Fdhigkeiten.

s

2l History and nistory of are.

Die Animationen, Aufgaben und ergdnzenden Lehrstoffe helfen

den Schulern, die einzelnen Themenbereiche zu vertiefen.
Das mozalweb benétigt eine Internetverbindung und einen

Browser, es muss kein zusdtzliches Programm installiert werden.

MOZAIK cducation

Shop Medialibrary 3D Videos Tools Pro

Tools

Die tiber 100, nach Unterrichtsfach
sortierten mozaTools sind sowohl

fur Schdler als auch Lehrer verfligbar.
Die Anzahl der Tools und die Zahl

ihrer Funktionen nimmt kontinuierlich zu.
Die Schuler erhalten groBartige
Méglichkeiten, spielerisch zu lernen,

zu Uben sowie das Wissen zu vertiefen.

)\ Fing your way nome 72 ®

®) 2exes O G I

Mediathek

Die mozalwWeb Mediathek beinhaltet

die interaktiven Inhalte der Schulbiicher
in geordneter und durchsuchbarer Form.
Die verbundenen Videos, Tonaufnahmen,
Bilder, dreidimensionalen Modelle,
Aufgaben und Erlduterungen werden

im gerade gedffneten Schulbuch,

allen Schulblichern des aktuellen Fachs
sowie in der Datenbank der Mediathek,
alphabetisch geordnet, angezeigt.

Spiele zur Ubung
und Kompetenzentwicklung

Die Anzahl der Logik-, Ubungs- und
Kompetenzentwicklungsspiele im mozalwWeb
steigt stdndig. Diese Spiele dienen

als effektive Lernhilfen und unterstiitzen
das Vertiefen des Gelernten.

Die Online-Spiele erméglichen es

den Schulern, auch mit ihren Freunden

und Klassenkameraden zu spielen.



mozaTools ®@®

thematische Anwendungen

Die mit dem Unterrichtsfach und Lehrstoff verbundenen

interaktiven Anwendungen helfen dabei, den Unterrichtsstoff

zu verstehen und das Gelernte spielerisch zu vertiefen.
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« Uber 100 verfiigbare thematische Tools, deren Anzahl
stdndig steigt.

e Fur Lehrer und Schuler auch online erreichbar.

Molekiile Welt der Natur Notenheft
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Kompetenz-
entwicklung

Die fir Grundschdiler
entwickelten Tools dienen
in erster Linie der
Kompetenzentwicklung.

Animationen

In einigen Tools
befinden sich auch
animierte Aufgaben,
mit ihnen

wird das Lernen

zu einem wahren
Spielerlebnis.

Metronom Zahlengerade

AN
[ |
AR,

H HN
EEEN
A AA
A AN

/* Legespiel
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Die momentan uber 100 verflgbaren Tools werden stetig durch neue Funktionen
erweitert und auch die Anzahl der Tools nimmt dank der kontinuierlichen
Entwicklungsarbeit stdndig zu. Lehrer erreichen die Tools Uber das mozaBook,
Schdler Gber unsere Webseite www.mozaweb.com.
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Anlautbilder Diagramm



1) Die Akropolis (Athen, 5. Jahrhundert v. Chr.) &=

| 2)¢ Die Akropolis (Athen, 5. Jahrhundert v. Chr.) o ‘ o2 7 G esc h I C h te
wird lebendig
Sie kénnen durch

historische Bauwerke
spazieren, einen Blick

mozaik3D @ ®

interaktive dreidimensionale Modelle

MOZAIK

Die Texte, Bilder und Diagramme unserer Schulblcher werden
von mehr als 1100 eigenentwickelten dreidimensionalen
Moqellen ergdnzf. Diesg Modelle finden Sie in unseren in den Alltag der Menschen
d{gltqlen Schulbuchern' im mozaBook t{nd moqu/\/e'b. N - LILLL L . A des gegebenen Zeitalters
Sie dienen als ausgezeichnete Unterstutzung fur die effiziente ! ; ' : BT erfen sowie wahre
Aufarbeitung des Lehrstoffs und helfen dabei, den Unterricht : : und mythische Ereignisse
noch spannender und anschaulicher zu machen. | : ‘ : der Geschichte auf bisher
\ unvorstellbarer Art
Moopols  propien  Pothenon (SN potasAtene Erchtnoln ,Satte | @) mozaik3D erkunden.

S - . Geschichte 3D-Modell - Die Akropolis (Athen)

Das Ohr und der Horvorgang
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Biologie 3D-Modell - Das Ohr und der Horvorgang

Reisen Sie mit uns durchs
Weltall und lernen Sie
die Himmelskérper

* Die Modelle kbnnen gedreht und vergréBert werden. unseres Sonnensystems,

 Die Verwendung der Benutzeroberfldche ist leicht zu erlernen. = - die Wunder der Erde
sowie die Gesetze
* Viele Modelle beinhalten von Narrationen begleitete : und Geheimnisse

Landeeinheiten

Animationen sowie Aufgaben. Vg™ MR P guCiriotty derGorionty e maeanvae 8 Aination 5] mozaik3D der Natur kennen.

Erdkunde 3D-Modell - Die Marsforschung




mozaBook fiir Tablets

mozaBook auf mobilen Geraten @ @

Die Schuler kbnnen auf die Inhalte ihrer Schulbdcher
in der Schule und zu Hause bequem Uber ihre Tablets
oder Smartphones zugreifen.

[ | History and histary of arts

Mithilfe unserer Anwendungen fir Windows, Android
und iOS Tablets kénnen die Schuler die Schulbticher
mit den enthaltenen Extras verwenden.

Nach dem Herunterladen sind die Schulblicher sowohl
online als auch offline verfigbar.

Technische
Voraussetzungen:

Smartphone mit Gyroskop
VR-Brille
mozalveb-Account

die Anwendung mozaik3D-App,
die kostenlos heruntergeladen
werden kann

ihres Smartphones die 3D-Modelle
auch virtuell entdecken. Wenn sie ihr
Smartphone in eine geeignete VR-Brille

das Theater Shakespeares
7\ p

Die Schdiler kbnnen mithilfe

einsetzen, kbnnen sie
das antike Athen,

oder die Oberfldche
des Mondes erkunden. |

Die interaktiven Inhaltsverzeichnisse
der digitalen Publikationen dienen
der besseren Navigation.

Die Buch- und Heftseiten kénnen
mithilfe der Zeichentools

mit Zeichnungen und
Textmarkierungen illustriert werden.
Das System benachrichtigt

die Schiler tber neue Hausaufgaben,
die dem Lehrer nach dem Lésen
zurtickgeschickt werden kénnen.




mozaBook Editor
Digitales Online-Schulbuch-Editorsystem

Funktionen

Verlage kénnen ihre Publikationen im PDF-Format in den mozaBook Editor * Import von PDF-Dateien (Schulbuch) "
hochladen, der die Dateien sofort ins interaktive Schulbuchformat konvertiert. * Bearbeiten von Seitenausschnitten und VergroBerungen
Das System bietet jedem Verlag einen individuellen Zugang, jeder Verlag kann * Einfugen interaktiver Inhalte in die Blcher

nur auf seine eigenen Publikationen zugreifen. e Erstellen interaktiver Inhaltsverzeichnisse
e Erstellen digitaler Schulbuchpakete (mozaBook, mozalweb, iOS, Android)

* Aufgabenzuteilung an Editoren

* Bearbeitungsstatistiken
» Administration digitaler Schulbuchpakete @]
-~ (@

e Management digitaler Schulbuchpakete

mozaBook Editor @ ®

digitales Online-Schulbuch-Editorsystem

-
g
$
-

Erstellung digitaler Schulbicher

-

Als Erstes wird die digitale Version des Schulbuchs ins digitale Online-Schulbuch-Editorsystem « Statusbericht digitaler Schulbuchpakete (j
mozaBook Editor hochgeladen. Danach werden Extras aus der Mediathek eingeflgt, )
einer Sammlung interaktiver Bildungsmaterialien, die (iber 1200 3D-Modelle, mozalearn Lokali Sierung <

mehrere Hundert Videos und Tonaufnahmen, Bilder, Ubungen sowie weitere Hilfsmaterialien

) ) Online Lokalisierungs-
von Mozaik Education umfasst. g

und Ubersetzungsplattform fiirs mozalearn-System

Funktionen

Auf Wunsch kénnen die sprachlichen Elemente bzw. die Benutzerober-
fldche des mozaBook und mozalweb sowie eventuelle Korrekturen mithilfe
der mozalearn-Lokalisierungsplattform (ibersetzt und angepasst werden.

* mozaBook: Ment und Benutzeroberfldche

* mozalweb: Menu und Benutzeroberfldche

e mozaTools: Datenbanken und Benutzeroberfldche

e 3D-Modelle: Ment und schriftliche Inhalte der 3D-Modelle

Mediathek

Interaktive Inhaltssammlung fir alle Schulfdcher

Inhaltstypen

* Interaktive 3D-Modelle (iiber 1.200)
e Lehrvideos (lber 1.000)

* Bildungstools und Spiele (tiber 110)
* Bildersammlung

e Musikstticke und Tonaufnahmen

Mozaik Education und seine Partner m
o) [i¥

Flrs Web Flr Tablets
Firs Klassenzimmer

Der mozaBook Editor ermdglicht nicht nur Inhalte aus der Mediathek, sondern auch entwickeln stédndig neue Bildungsinhalte,

eigene Dateien sowie Inhalte aus dem Internet einzufiigen. Aus dem fertigen digitalen weshalb die Mediathek stdindig

Buch kénnen je nach Anwendungsart mehrere Schulbuchpakete erstellt werden: aktualisiert und erweitert wird. '

Blicher fir den Unterricht an interaktiven Tafeln, firs Online-Lernen Zuhause oder Die aktuellen Inhalte kénnen auf Q
fur Tablets (i0OS, Windows bzw. Android). www.mozaweb.com erreicht werden. s



mozaik3D-App ®

3D-Modelle auf mobilen Gerdten

Unsere App empfehlen wir besonders fur 8-18 Jahre

alte Kinder und Jugendliche. Die interaktiven 3D-Modelle
zu den Themen Geschichte, Technologie, Physik,
Mathematik, Biologie, Chemie, Erdkunde und Kunst machen
das Lernen zum Erlebnis.

(D Ancient Roman domus

Roman domus ‘i Walk 0Q mozaik3D

Die 3D-Modelle sind in ' " S \

\. GETITON
, »* Google Pla
mehr als 30 Sprachen erreichbar, . %% " g,

was das Erlernen und Uben
von Fremdsprachen ermdéglicht.

Unsere interaktiven 3D-Szenen

kénnen gedreht, vergréBert

und aus vorbestimmten

Perspektiven betrachtet werden.

Dank der vorgefertigten

Ansichten ist die Navigation

durch die umfangreichen Modelle L O Sonmei
ganz einfach. SRS

& Biology

Die meisten Modelle beinhalten
von Narrationen begleitete
Animationen sowie Beschriftungen
und unterhaltsame Aufgaben.

Alle 3D-Modelle kénnen fir fantastische
Virtual-Reality-Erlebnisse im stereoskopischen Modus
dargestellt werden. Ein Spaziergang in Babylon oder
die Mondlandung - alles ist nur einen Klick entfernt.

Einige 3D-Modelle enthalten eine Spaziergangfunktion,

die ermdglicht, sich innerhalb des Modells frei zu bewegen.

Die mozaik3D-App (mit jeder /R-Brille
kompatibel, fir iOS und Android verfiigbar)
erméglicht es Abonnenten die mehr als 1.200
interaktiven 3D-Modelle auch virtuell entdecken.

SPAZIERGANG ANIMATION NARRATION AUFGABEN

VR-MODUS SUCHE, FILTER ZEICHNEN SPIELE

Die 3D-Modelle bereichern
die Seiten der interaktiven Blicher
und bringen sie zum Leben.

How doe'ﬁt‘ work? -mrb}o}ot

This animation demonstrates how a turbojet engine
works.

Das Einsetzen des Smartphones

in eine geeignete VVR-Halterung
ermoglicht es z. B. das antike Athen,
Shakespeares Globe Theater oder
die Oberfldche des Mondes

zu erkunden.



Matek-App &

Gleichungen losen auf Mobilgerdten

Die Matek-App hilft den Schilern bei der Lésung
komplexester Gleichungen sowie dem \/erstehen des
richtigen Lésungswegs. Die Gleichung kann abfotografiert
bzw. Uber den Bildschirm eingegeben werden, und die
Anwendung begleitet dann schrittweise durch die Lésung.

'snap-solve-learn Math

Die Aufgabe wird mithilfe der Smartphone-Kamera
direkt aus dem Lehrbuch oder Arbeitsheft eingefigt,
oder per Hand uber das Display eingegeben.

Vi-z=3z+1
4—z= (3:+1)2

by =« 2ab + b° can be applied, thus we rewrite (030723922]
4—z=(3m)2+ﬁm+1 e
0 10 o w0

mload on the GETITON )
' App Store ’) Google Play

Die Losung wird Schritt fur Schritt durchgegangen:

Die Schdiler konnen die Aufgabe allein I6sen, bzw. sich Tipps
geben lassen, wenn sie nicht weiterkommen. Die App zeigt
entweder die vereinfachte Lésung der gesamten Ubung an,
oder, auf Wunsch, inklusive detaillierterer Erkldrungen.

Fizika ®

Experimentieren auf Mobilgerdten

Die Fizika-App bietet ein beeindruckendes Nutzungserlebnis und die Méglichkeit
zum Spielen. Die Schiler haben SpaB am Lernen, und verstehen, wie die Welt um sie
herum funktioniert. Die App kann auf einem Mobilgerdt oder einer interaktiven Tafel
in der Schule verwendet werden.

Beobachtete mechanische
Vorgdnge kénnen mit wenigen
Klicks nachgebaut werden und
beliebig oft auf dem Endgerdt
gestartet werden.

Dies erméglicht die Analyse
des Vorgangs und tragt zum
Verstdndnis der zugrunde
liegenden physikalischen
Prinzipien bei.

£ Download on the Dy, GETITON
' App Store '}’ Google Play

Durch das Verdndern
der Parameter und Eigenschaften
von Objekten wéhrend der Experimente kann beobachtet werden,
was passiert, wenn sich die Ausgangsbedingungen dndern.

Vorgdnge lassen sich am einfachsten mithilfe gut gemachter Diagramme erfassen.

Die App erméglicht das Erstellen von Diagrammen zur Analyse der virtuellen Experimente
mit nur einem Klick, mit deren Hilfe die physikalischen Phdnomene sowie die Bewegung
einzelner Objekte interpretiert werden kénnen.

(-] o
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Def
Lab Cam er a @ @ Diiggzg;igrfunktion hilft, langsame, ldnger

Echtzeit-Videoanalyse anhaltende Prozesse in der Natur zu verstehen,
wie die Bildung und Bildung von Wolken,
LabCamera ist eine wissenschaftliche Experimentier-App, das Schmelzen von Eis oder wachsende Pflanzen.

die es Schulern erméglicht, Experimente mithilfe der
integrierten Kamera ihres Mobilgerdts oder einer Webcam
durchzufthren. Die App ist eine kostengunstige Méglichkeit,
den MINT-Lehrplan zu bereichern und die wissenschaftliche
Neugier zu férdern.

2 LabCamera exsiore to Learn

X o

Videoanalyse

Dieses Modul verwendet das Livebild der Webcam oder
vorab aufgezeichnete Videos zur Bewegungsanalyse
und kann bis zu 3 Objekte gleichzeitig verfolgen.

Fotofalle

Die Fotofalle féngt einzigartige,
seltene Momente ein. Sie funktioniert wie
eine Wildkamera mit Bewegungssensor.

2 LabCamera expiore to Learn

Daten loggen

Das Modul kann die Daten jedes Messinstruments
mit digitaler, radialer oder flussigkeitsbasierter
Anzeige Uber die WebCam auf dem Computer
aufzeichnen.

MOZAIK

Entfernungen messen

Als universelles Messinstrument konzipiert, erméglicht es die Messung von GréBen,
Abstdnden, Winkeln und Flédchen sowie die Untersuchung von Mikroorganismen.

LabCamera férdert die Fdhigkeit zu experimentieren,

zu beobachten, Probleme zu I6sen sowie zu kritischem und
schlussfolgerndem Denken. Die App besteht aus 7 Modulen,
und deckt alle naturwissenschaftlichen Fdcher ab. auf der Bewegungskarte mit grelleren Farben angezeigt.

Spuren verfolgen

Das Modul analysiert die Bewegungen im Livebild WebCam bzw. in einem vorab
aufgezeichneten Video, und stellt sie auf einer Bewegungskarte dar. Haufige Routen werden

Graph Challenge

. . . 2 @ ‘ M Die App bringt Diagramme spielerisch néher. Ziel ist es, einer Kurvenbewegung
vor der WebCam mit der eigenen Bewegung zu folgen.




Tool fiir wéchentliche Ubungen ®

kiinstliche Intelligenz im Unterricht

Das Tool fiir wéchentliche Ubungen ist eine komplexe Anwendung, die anhand

des landesspezifischen Lehrplans wochentliche Aufgaben generieren kann.
Sie bietet Lehrern und Schulern die Méglichkeit, mit maBgeschneiderten
Aufgaben zu arbeiten und zu (ben, die eine individuelle Problemlésung
ermoglichen, mit der Option, die Ergebnisse wéchentlich

zu Uberprufen.

Thermodynamik

Statistik

Mechanik

Algebra aufgaben

C’-
g—

Waéchentliche

Mathe-
matik

>

Physik

Mengenlehre Elektrizititslehre

Ubungen

Geometrie

Kombinatorik Physikalische Chemie

@ war-7 B Week3s & Check

1. Frequency k7|

Reaktionskinetik

A dice has been thrown several times. The oulcomes are the following :
b 9 L) B L] B3 [ B3

Based on this, what was the frequency of throwing a 1?

Lésungen und Mischungen Elektrochemie

Das Tool fiir wéchentliche Ubungen stellt fiir jede

01 5 P [c K] (0} s B :
Woche des Schuljahres sowie der Sommerferien

e _ Ubungen zur Verfiigung.

Do the following calculation.

-2 (-9 Es ist méglich das Fach, die Jahrgangsstufe sowie
B2 o= B &5 die entsprechende Woche des Schuljahres zu wdahlen.
o 0 N N Basierend auf dem Lehrplan generiert die Software

o 8 maBgeschneiderte, individuelle Ubungen, die von

QObserve the diagram and find out the average temperature of the
specified week.

den Schilern gelést und Uberprift werden kénnen.
Die Ergebnisse der erledigten Ubungen kénnen
mithilfe der Software riickwirkend kontrolliert werden.
Gibt es beim Lésen einer Aufgabe Schwierigkeiten,

so kann das Textaufgaben-Tool zur Hilfe genommen
werden, das Schritt fur Schritt durch die Lésung jeder
einzelnen Aufgabe fiihrt.

MOZAIK

Textaufgaben

Das Werkzeug ist mit den Regeln des jeweiligen naturwissenschaftlichen
Fachgebietes vertraut und wendet diese bei der Erstellung und Ldsung
von Aufgaben an. Dies ermdglicht es der Software, eine beliebige Anzahl
von benutzerdefinierten Ubungen zu generieren und die Lésungen
Schritt fur Schritt aufzuzeigen.

Eigenschaften:

* enthdlt eine thematische Kategorisierung der verschiedenen
naturwissenschaftlichen Aufgabentypen

e jstin der Lage, Aufgaben zu jedem beliebigen Thema und in jeder
beliebigen Sprache zu erstellen (Lokalisierung nach individueller
Vereinbarung maglich)

* flihrt Schritt fiir Schritt durch die Lésung jeder generierten Ubung
* ermaoglicht es Lehrern, individuelle Aufgaben flr Schuler zu erstellen

_ Word problems. B ? o0 ®
IF-&
12/23 |8

Der Zeitplan der Ubungs-
einheiten basiert auf dem

The area of a triangle is 25 m?, and its perimeter is
1,500 cm. What is the radius of the circle inscribed in the

Lehrplan des jeweiligen Landes. triangle? =
Die aktuellen landes- und - 85 chevs otite somar I
fGChSPEZI'fI'SChen Lehrpldne 1. First make a drawing, collect the data and then write down I :
kénnen importiert werden, ol e B ol et o
damit die Anwendung immer A ﬁ_

die gerade relevanten
Themen durchnimmt.

o
-

|«

B K”‘/ o

2

3. A=25m’ area
4.P=1500cm = 15m length
5.r=7? length

6. Write down the formula you are using. If necessary,
rearrange the formula to solve for the unknown quantity.

Vorteile des Tools fur
wochentliche Ubungen:

o gewdbhrleistet systematisches Uben

P.r|
T.|A=
l 2

Area-perimeter-inner circle radius formula of the triangle

2.A
8 r=
e

9. Substitute into the formula and do the calculations.

* generiert personalisierte Aufgaben

24 m
148 ok = m
m

* bietet Hilfestellungen
bei der Lésung von Aufgaben

@) 5)
@ Q)

The radius of the circle inscribed in the triangle is m.

* hilft bei der Kontrolle der Ergebnisse

P kol b A A ek Rk etk LA A Lk

 schneidet Themen und Zeitplanung 3«
auf den jeweiligen Lehrplan zu

#




Wissensnetz ®

alle relevanten Inhalte nur einen Klick entfernt

Unsere Lehrmaterialien (Lehrblcher, Lehrpldne, digitale
Lehrmittel, 3D-Modelle, Videos, interaktive 3D-Smartbooks)

sind in einem Netzwerk verbunden und bauen konzeptionell
einzigartig aufeinander auf. Das Inhaltsdiagramm kann

an den Lehrplan eines jeden Landes angepasst werden,

so dass die Software mehr relevantes, fachspezifisches
Material anbieten kann.

interaktive digitale Lehrbucher mit vielfdltigen Inhalten

spektakuldre digitale Lektionen, um die Schiler
zu motivieren

interaktive 3D-Modelle mit VR-Komponente
altersgerechte, fachspezifische Bildungstools
informative Bildungsvideos

interaktive 3D-Smartbooks als sinnvolle Ergdnzung
zum Unterricht

Das Inhaltsdiagramm erméglicht das Springen von einem Inhalt
zum Ndchsten sowie zwischen verwandten Themen. Es ist auBerdem
maglich, interessenbasierte, individuelle Lernwege festzulegen.

a 0 Homo ': 0

Vertebrate Nervous erectus Medical conditions
brain evolution system of the spine

Biology Human Blood

Animals
skeleton vessels

Parts of the i
g S o human body
4 8 " L.’
\‘* 1 Human
The ear and . Layers of the ¢ ! muscles

the mechanism P
skin; cutaneous
: ' Body parts
of hearing . yp

The human
blood

Th Connective
\ & EI tissues
organs
\% g Human body
Nose, the - bod {female)
mechanism . Human body
of smelling Mechanism {male) o)
@ of taste reception
Circulatory
e system
"]a _ 0 Levels of
The human Wil iy biological
eye () fﬂ A

organisation

; Deep vein
The upper thrombosis and
gastrointestinal The anatomy L pulmonary embolism
tract and fungtlons Lymphatic
Technology Voice of the liver system
production

Production ﬁ

Oral cavity,
pharynx and

oesophagus %

The urinary

system
Male g
reproductive system W Y imi S Jozgg:zlg:g?;t)er
Die Beziehungsstruktur, - S~ 0P
die zum Erstellen des Diagramms \N" /e G = ek
erforderlich ist, kann an St S e

die Bedlrfnisse des jeweiligen
Landes angepasst werden.




Di gi tal @ Unterrichtseinheiten

kooperative, projektbasierte Materialien @

Das fehlende Bindeglied zwischen gedruckten
Lehrb(]cf_),ern und digitaler Bildung. Aktuelle Materialien,
die den Ubergang zum digitalen Unterricht erleichtern.

Sie bauen bei der Wissensvermittlung vor allem auf die aktive
Beteiligung der Lernenden, den erfahrungsbasierten
Wissenserwerb und die Zusammenarbeit in der Gruppe auf.
Nach der Vorstellung neuer Probleme werden die Lernenden
ermutigt, in Gruppen nach Lésungen zu suchen.

Die Materialien bauen auf der Rolle des Lehrenden als Vermittler
auf und verbessern die Zusammenarbeit der Lernenden sowie
deren soziale und digitale Kompetenz. Daher werden Kompeten-
zen, die fur zukunftige Generationen in der Welt der kunstlichen
Intelligenz unerldsslich sind, in den Vordergrund gertckt.

Die digitalen Unterrichtseinheiten kénnen als aufeinander aufbauendes

Lehrmaterial oder als Einzelprojekt sowie auch weiterfiihrend (z. B. in Arbeitsgruppen)
verwendet werden. Integrierte interaktive Inhalte wie 3D-Modelle, Lehrvideos sowie
Aufgaben zum Vertiefen und Wiederholen helfen dabei den Lehrstoff effizient zu verarbeiten.

Eigenschaften:

» Auf Zusammenarbeit und projektbasiertem Lernen
aufbauende Lerneinheiten.

* Interdisziplinére Inhalte, die das Fachwissen
verschiedener Fdcher (z. B. Naturwissenschaften,
Mathematik, Geschichte) verbinden.

e Leicht nachvollziehbare Denkansdtze machen
das Lernen zum Kinderspiel.

Space adventucdssy

Die spektakuldren Inhalte
konnen auf interaktiven
Tafeln, Tablets und
Smartphones genutzt
werden, wodurch sowohl
die digitale Kompetenz
der Lehrer als auch

der Schdiler geférdert wird.

Die Lehrkrdfte kénnen
auf Unterrichtspldne
zugreifen, die bei der
moglichst effizienten

Umsetzung
Have you ever seen a des LEhfp/GnS helfen.
AR Diese liefern auch Ideen
R zur Zeiteinteilung,
@ T zur Verwirklichung
X der pddagogischen Ziele

und zur Durchfihrung
des Unterrichts.




3D-Smartbuch
interaktive 3D-Smartbiicher @ @

Die Reihe besteht aus 20 Biichern,

die auf den im mozalweb verfugbaren 3D-Modellen basieren.
Die Blcher kombinieren die spektakuldren Bilder aus den
Animationen mit gut formulierten und leicht verstdndlichen
Texten, sind in mehreren Sprachen erhdltlich und decken
verschiedene Schulfdcher ab.

Tauchen Sie mithilfe
der Blcher der Reihe
in die Welt der Natur-
wissenschaften,
Technik, Geschichte
und Archdologie ein.

1 s
Tyranne:
mozaik3P \

Durch das Scannen der auf den Seiten befindlichen
OR-Codes sind die Schiiler nur einen Klick von

den 3D-Modellen entfernt, die einen interaktiven Zugang
zur Behandlung der Themen bieten. Die Schiler kbnnen
sogar mit einem VR-Headset durch diese virtuelle Welt
spazieren und aus erster Hand erleben, worlber

sie in den Buchern lesen.

Die 3D-Smartbucher sind einzigartig, da sie die Vorteile gedruckter Bluicher und
virtueller Realitdt vereinen, so dass sich die Leser Wissen auf modernste Weise
aneignen kénnen.

Die verschiedenen Titel, die sich
mit unterschiedlichen Themen
befassen, kénnen im Klassen-
zimmer oder zu Hause zur

Vertiefung der Kenntnisse auf
einzigartige und spielerische
Weise genutzt werden.

The Aclerpolis
of Athens

s iieasi

= = Die Schdiler kénnen

——— nicht nur die Vergangenheit und
die Zukunft erforschen, sondern auch
die mikroskopische Welt, den menschlichen
Kérper und entfernte Himmelsobjekte.

Wir empfehlen die Reihe fur:
 Schulen, die ihre Bibliotheken mit modernen, qualitativ hochwertigen Blchern
ausstatten oder diese den Schilern als Geschenk anbieten wollen;

* Lehrer, die ihre Schiler motivieren wollen und Ideen flr den Einsatz
von digitalen Hilfsmitteln im Unterricht benétigen;

* Kinder, die gerne lesen und auch an digitalen Animationen interessiert sind;

e Eltern, die méchten, dass ihre Kinder ihre Zeit nicht nur sinnvoll verbringen,
sondern auch Freude an spektakuldren Inhalten haben und spielend lernen kénnen.

2. Download on the ’\. sermon Die 3D-Modelle kbnnen mit der mozaBook-App
@& Appsiore Sl d gedffnet werden, die kostenlos erhdltlich ist.




Das digitale Klassenbuch Iduft 24 Stunden am Tag auf einem Breitband-Server
und kann daher Uber das Internet von mehreren Tausend Benutzern gleichzeitig
verwendet werden.

mozalog

das digitale Klassenbuch

Das von unserem Verlag entwickelte digitale Klassenbuch
mozalog vereinfacht die alltdgliche Administration.
Traditionelle gedruckte Klassenbicher werden obsolet,
wenn Organisation und Statistik bequem am Computer
erledigt werden kénnen.

Y 2
R n Balizané Baraks fra Gl

@ MOZAIK SAMPLE SCHOOL

Flexibel
und vielseitig

“ﬂﬂ m
mﬂmu—

X :::,.w . - — Das digitale Klassenbuch
Das Programm erleichtert nicht nur die Administration, R 2 o _ besteht dhnlich einem
sondern reduziert auch den Zeitaufwand. g S S traditionellen, gedruckten

@ WOZAIK SAMPLE STHOOL T

\‘}\\ REGISTERS

\‘_“‘(5 CRAENDAR \A& simmies

6. Cooper Deborh (SH)

T Goodman Pal

& Kall Alan

5. Henderson Cathy
10, JamesHelen

1M Les Mary

i Marsh Terrence

13 Moore PHillp

JUL

0L

Buch aus drei Hauptteilen:
Einem flr die Dokumentation
des Unterrichtsstoffes,

einem fur die Fehlzeiten

und einem fur die Bewertungen.

cLass REGIETERS

T T N

14 Rozevalley, Judih ‘Ww g DQBDE
LN 17 \=\" \u\c
by 1 g L7 \=\" \m\E:}
3w 10 L=\ (w\E
Sigonsky, ene e nﬂﬂﬂa = . } ' . . '
p——— o pERne ' e Die Noten kénnen in verschiedenen Kategorien eingetragen

o rper - e werden (z. B. Klassenarbeiten), welche dann bei der Berechnung

* AuBer den Fehlzeiten kénnen auch Verspdatungen, Befreiungen
und ggf. auch Anmerkungen Uber wiederholt fehlende Schulutensilien
eingetragen werden. Das Programm zeigt auch die Abwesenheit
der Schuler von Klassenarbeiten, Klausuren an.

113 Long, Esthet

Farneaih, koatha

15 Heggins, Helga
{11 Sabouh, ENica
Chivory, Zach
Warnah, 60
el ‘Bozovich, Matit
ot WAlsE. U8
Kigs, hnabel

15 Naztd. Gieg

digitales
Mitteilungsheft

oo 13 g0
Aoy A9
ey g
Wby 1B

Vaey Vo0

Aoy 1A

A

gt

sicheres
Protokoll

des Notendurchschnitts unterschiedlich gewichtet werden.

@ MOZAIK SAMPLE SCHOOL

I = =5 oara [ caenoar | stans g ™ N
'SCHOOL YEAR CALENDAR 0.1
2016 - SEPTEMBER

n-:_-:_mm-:--::--:_
29. 30. 31. $
Monday Toesdny Weanesany n-mz,- m.. nw..
Teacher staff Commencement
meeting ceremony
5. 6. r 8. 9. 10.
Moncy Tussay Weanesazy Tharsaay Friaay Wolory
Parent-teacher
conference
12. 13. 14. 15. 16. 17.
Mondsy Toesdey Wednesday Tharsday Fridey Holiday
Back-to-school 4 i
survey Field trip
19. 20. 21. 22. 23, 24,
Montiy Torsasy Wednesday Tharsday Fiday Kolday
ICT-training
26. 27. 28. 29. ;
Monaay Tusary Weanescry Tharsaay Frigay
Open day

ELLTEIA

.n Gozovich, Martin

Einfache
Administration

Das digitale Klassenbuch
kann auch Abweichungen
vom jahrlichen Schulkalender
und Anderungen

im Stundenplan handhaben
sowie Schulfeste und
Klassenfahrten registrieren.



Leistungs- [ROREEEEEE SRR B Das digitale Klassenbuch

statistiken auf der Webseite der Schule
mozalog erstellt die monatlichen - . Der l/\/_ebseitenservic_e mozaPortal unseres errlag"s mit seiner
Uberstundenabrechnungen — e — — funkt!onalen Webse:tenstqutur Wgrfje spgz:gll fur Schulen
der Lehrer, stellt eine Liste (iber e s e e e o entwickelt und getestet. Sein Mend ist frei einstellbar
die zur Verfiigung stehenden e = und'somllt_auf die individuellen Bedurfnisse und Inhalte
Vertretungslehrer zusammen und s der jeweiligen Schule anpassbar.
hebt in dieser Liste die Lehrer, ey -
die das entsprechende Unter- e e
richtsfach unterrichten sowie R 7 ] e e it
die Lehrer, die in der betroffenen — o e s
Klasse unterrichten, hervor. — G o e s AL i
 Die Daten der Schiler kénnen -
aus dem 6ffentlichen ” . . ysgaugmboeits Aranyesaka UK
Schulinformationssystem e T o e {
Ubertragen werden. i : ; ; ﬁ
 mozalog eignet sich hervorragend = = g 8 o ﬂ
dazu, den Schulalltag in Berichten | ] -\ = T et | (R e
zusammenzufassen und diese a ' | - W) | spesanvires T P e Frveinene”

mit Diagrammen zu veranschaulichen. e

A 2013/2014 tanév elss
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| Fehasznilindy i
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= g’ Legyen idén i
o i = e s a Bal.
Summa,y : A Rividral aton a

Kommunikation mit den Eltern

P\ Mit dem elektronischen Klassenbuch kénnen Eltern * Das elektronische Klassenbuch kann
Pl den aktuellen Stand der Leistungen, Abwesenheit inklusive Webseitenservice mozaPortal
mozalog ; ;

Kathydefen reconcl und Bewertungen ihrer Kinder verfolgen. bestellt werden.
a grade A In blology. . ” . . . 0
< & Bei Bedarf kénnen Eltern auch bei jedem ihr Kind * Das Klassenbuch ist in diesem
betreffenden Eintrag per E-Mail benachrichtigt werden. Fall in die Webseite integriert
und (ber das Menu

Des Weiteren kénnen Lehrer hier Veranstaltungstermine
sowie Klassenarbeiten ankindigen, und so Schiler
und Eltern immer auf dem Laufenden halten.

erreichbar.

@
.‘
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Die Lehrer kénnen jederzeit

Un ter r i Ch t @ sehen, wer sich dem Unterricht

Classroom-Management angeschlossen hat sowie
Screenshots einsehen,
um sicherzugehen,

Das mozaBook erméglicht es Lehrern, ein virtuelles dass alle mithalten.

Klassenzimmer zu erstellen und die Schuler dorthin
einzuladen. Die Schdiler kbnnen mit ihren Tablets
am Unterricht teilnehmen, die Kommunikation
zwischen dem Lehrercomputer und den Tablets
erfolgt ohne Internetverbindung

uber ein Wi-Fi-Netzwerk.

Die Lehrer konnen ...

e Bilder, lllustrationen, Hefte
an die Schilergerdte senden,
* einzeln oder in Gruppen zu l6sende Aufgaben erteilen,
* die Arbeit von Lerngruppen organisieren,
koordinieren und kontrollieren,
e die Lésung der erteilten Aufgaben nachverfolgen,
* die eingegangenen und automatisch bewerteten
Lésungen sehen
e die Lésungsstatistiken einsehen

Die Schller kénnen

die erhaltenen Aufgaben
einzeln oder in Gruppen
lI6sen und die fertigen
Lésungen zurticksenden.

. & . ; = Das System prift
Die Lehrer kénnen Buchseiten, Bilder, Hausaufgaben, ' o 3 I = = die Losungen automatisch
Videos und interaktive Aufgabenblétter direkt auf % ' 5 uno ersteiiteine=——
die Schiilergerdte senden. entsprechende Statistik,
. ‘ dadurch wird
Die Lésung der Aufgaben und die Ergebnisse kénnen  \ N | : die Leistungsbewertung

vom Lehrer auf dessen Computer verfolgt werden. ) N erleichtert.




Hausaufgaben @ ®

online I6sbare Aufgaben

Die mit dem mozaBook Aufgabeneditor erstellten
Aufgaben kénnen Lehrer auch als Hausaufgaben
aufgeben. Mit dem mozaBook kénnen Sie

die Hausaufgaben der verschiedenen Klassen,
Lerngruppen bzw. sogar einzelner Schuler verwalten.

i
S 1 Please select o yorkshssttrom the it ar craste
A o ane.

Die einzelnen Gruppen kénnen im mozalWeb
verwaltet werden, dort befinden sich auch Angaben
zu den aufgegebenen bzw. gelésten Hausaufgaben.
Diese Funktion ist auch direkt (ber

das Hausaufgaben-Panel im mozaBook erreichbar.

Die Schuler werden per E-Mail (ber neue Hausaufgaben sowie deren Themen und
die Abgabetermine informiert. Sie kénnen die Hausaufgaben 6ffnen und online I6sen.

Vorteile:

* Die Aufgaben kénnen von den Lehrern im Aufgabeneditor leicht erstellt werden.
Dabei kénnen auch die interaktiven Elemente der Mediathek verwendet werden.

» Das System erfasst die erteilten und zurlickgesendeten Hausaufgaben, wodurch
der aktuelle Bearbeitungsstand einfach lUberpruft und nachverfolgt werden kann.

* Das Programm wertet die erhaltenen Hausaufgaben automatisch aus und erstellt
anhand der Ergebnisse eine Statistik. Mithilfe dieser kann die Leistung der Schiler
bewertet und verglichen werden.

Die Hausaufgaben kénnen
online, in jedem beliebigen
Webbrowser gelést werden.




W Im Klassenzimmer o

Die Lehrer k6nnen mithilfe der einzigartigen interaktiven Tools, 3D-Modelle,
Videos und sonstigen Inhalte eindrucksvolle Prisentationen fur die interaktive
Tafel erstellen. Es ist auch moglich Aufgaben zu erstellen, die sowohl

fur die Arbeit im Unterricht als auch Zuhause geeignet sind.

Was bendtigen die Schiiler auf Ihren Tablets?

Was wird
im Klassenraum
benatigt?

Um das mozaBook mit

der interaktiven Tafel oder
dem Projektor verwenden
zu kénnen, ist lediglich
eine Mozaik Teacher- oder
mozaBook CLASSROOM
Lizenz notwendig.

Damit die Schuler Ihre Tablets mit dem Unterricht verbinden und anschlieBend Bilder,
interaktive Anwendungen, Texte und Aufgabenreihen von den Lehrern erhalten kénnen,

benétigen sie ein Mozaik STUDENT-Abonnement.

Verfligen die Schuler tber eine Mozaik STUDENT Lizenz,
kénnen sie das Program mozaBook Windows auf ihre PCs,
die Anwendung mozaBook Android oder iOS auf ihre
Smartphones oder Tablets herunterladen und die Webseite
mozalwveb benutzen. Mit ihrem Benutzerkonto kénnen sie
auf einem beliebigen Gerdt auf alle Elemente

des Mozaik-Systems zugreifen.

#_ i0Sappon . .
Die Android- und
. App Store i0S-App erhalten Sie

~ Android app on GUCh im App stOI'e
?’ WIAEN]  Hzw. bei Google Play.

Mozaik TEACHER Lizenz

Eine Benutzerlizenz, mit der ein Lehrer auf mehreren
Gerdten auf mozaBook und mozalWeb zugreifen kann.

mozaBook CLASSROOM Llizenz

Eine Gerdtelizenz, mit der mehrere Lehrer auf einem
beliebigen Gerdt auf mozaBook zugreifen kénnen.

Beide Lizenzen geben Zugang zur vollstdndigen Mediathek,
ermdglichen es, interaktive Hefte (Prédsentationen)

zu erstellen sowie Lehrmaterial tGber eine Cloud mit
Kollegen und Schdilern zu teilen.

Sofern die Schdiler
im Unterricht PCs oder Tablets

—
-

verwenden, kénnen lhnen mit =
der ,,Classroom-Management” W
Funktion Aufgaben, Videos, "/) =

Bilder und sonstige Lehr- ’
materialien gesendet werden. \—/—‘

Flir weitere Informationen
besuchen Sie bitte www.mozaweb.com.



ZU Hause ®

Mithilfe des mozaBook kénnen Lehrer den Unterricht
bequem von zu Hause aus planen und vorbereiten.

Die Schuler kbnnen das mozaWeb zum Lernen zu Hause
verwenden, ihre Hausaufgaben machen und eigenstdndig
lernen. Dazu bendétigen sie nur einen Internetzugang
und einen Webbrowser.

Wie Lehrer das mozaBook
zu Hause verwenden konnen?

Lehrer kbnnen zu Hause ihre digitalen Lehrblcher mit
interaktiven Inhalten bereichern, Prdsentationen erstellen
sowie mit den mozaBook Tools Versuche zusammenstellen
und simulieren sowie diese dem Lehrmaterial hinzufigen.
Mit einer Mozaik TEACHER Lizenz kbnnen Lehrer auf alle
Elemente des Mozaik-Systems auf einem beliebigen Gerdt
zugreifen.

Flr weitere Informationen
besuchen Sie bitte die Seite
www.mozaweb.com.

Fur den groBtmaéglichen Komfort lassen sich alle mit dem mozaBook

erstellten Inhalte in eine Cloud hochladen, sodass sie Uberall verfigbar sind.
Der Lehrer muss also seinen Laptop nicht stdndig bei sich haben.

Die Mozaik TEACHER Lizenz bietet die selben Méglichkeiten auf dem eigenen
Computer, wie auf der interaktiven Tafel.

30 ™ & 7

Die Schdiler kénnen sich

auch zu Hause mit ihrem
Windows, iOS oder Android Tablet
im mozalweb einloggen.

Die gekauften digitalen Blcher
kénnen auf jeder Plattform
geoffnet werden.

Wie die Schuler zu Hause
ihre Hausaufgaben machen und
eigenstdndig lernen kénnen?

Mit einer Mozaik STUDENT Lizenz kénnen sich
die Schuler mit jedem beliebigen Webbrowser
auf www.mozaweb.com einloggen

und ihre Hausaufgaben machen oder

auf von Lehrer gesendete Hefte zugreifen.

Mozaik STUDENT Lizenz

Eine Benutzerlizenz, mit der ein Schiiler
auf mozaBook und mozalweb auf mehreren
Gerdten zugreifen kann.

Die Schdiler kbnnen in ihrer Freizeit die Mediathek
durchforsten, den Unterrichtsstoff verinnerlichen
und in ihre Lieblingsthemen eintauchen.

Sie kénnen Lehrvideos anschauen,

mit Tools und Spielen ihr Wissen vertiefen,
eigene virtuelle Experimente durchfihren sowie
mit den 3D-Modellen Neues erkunden.




mozaMap @

digitale Karten fiir die interaktive Tafel

Die digitalen Atlanten des interaktiven Kartenprogramms

mozaMap erweitern die Lehrmittel des Erdkunde- und

Geschichtsunterrichts. Die verschiedenen Karten und ihre
Elemente kénnen den individuellen Bedlrfnissen frei angepasst
werden, was die Vorbereitung und den Unterricht vereinfacht.
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@ Search
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2 Mapitems
@
@ 1st Punic war

) &4 @ 2nd Punic War

g R
1 @ 3rd Punic War

{ @ Slave rebellions

T3 @ Route of Spartacus's army

@

@ Roman victories
% & Roman defeats
o @ Civilians' battles

A::I

Mithilfe des Zoom-Werkzeugs und durch Ein- und Ausschalten

ausgewdhlter Kartenelemente kbnnen einzigartige
Kartenansichten erstellt und gespeichert werden.

% R : !
a%a Roman Expansion until the End of th i
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Individuelle Landkarten,
Prdsentationen

Mit mozaMap lassen sich
einfach benutzerdefinierte
Karten erstellen. Den Karten
kénnen Texte, Bilder,
integrierte Piktogramme und
Symbole hinzugefligt werden.
Diese neuen Karten kénnen
zur spdteren \ferwendung
gespeichert werden.
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& Roman Expansion until the End of the Republic Era (3rd century BC — 1st century BC)

Aufgaben

Kartografische Symbole

fur Industrie, Bergbau, Land-
wirtschaft und vieles andere
kénnen aus der integrierten
Galerie zu den personalisierten
Karten hinzugeftigt werden.
Kartenelemente kénnen manuell
eingeflgt werden, aber die Software
ist auch in der Lage, Aufgaben
zu generieren und die Lésungen
automatisch zu uberprtfen.

MOZAIK

Eingestellte
und gespeicherte
Ansichten

Die voreingestellten Ansichten
sind hilfreich zur Darstellung
historischer Ereignisse.

Diese Ansicht, die auf

dem Lehrmaterial basiert,
zeigt nur die Charakteristika
der gegebenen Epoche oder
des historischen Ereignisses.



mozAR ®

erweiterte Realitat in Schulbiichern

Die mobile Anwendung mozAR erweckt Bilder und
Lehrstoffe gedruckter Blicher zum Leben und erweitert
virtuell die Realitdat. Die Kamera des Gerdtes scannt

die Schulbuchseiten, wodurch die Inhalte auf dem Display
des Gerdtes lebendig werden.

3D-Modelle, Animationen, Narrationen, Musik und
Videos erscheinen je nachdem, welcher interaktive Inhalt
das jeweilige Thema am besten ergdnzt.

Die Bilder der Schulblcher werden lebendig

Sie kénnen historische Bauwerke frei begehen, ihre 3D-Modelle erkunden

und Kunstwerke in einer bisher beispiellosen Weise kennenlernen. Sie kénnen
einen Blick auf die Struktur von Molekllen werfen, die Geheimnisse der Umwelt
erkunden und erfahren, wie alltdglich verwendete Gerdte genau funktionieren
sowie sogar themenbezogene Dokumentarfilme
oder Narrationen starten.

Die Modelle kbnnen
frei gedreht und ver-
gréBert werden sowie
in unterschiedlichen
Ansichten

(z. B. Querschnitt)
untersucht werden.

Zu den Modellen
gehdren erkldrende
Beschriftungen,

die in verschiedenen
Sprachen

verfugbar sind.

Zahlreiche Modelle
enthalten auch
veranschaulichende
Animationen und
mehrsprachige
Narrationen.

e Die Smartphones und Tablets kénnen
dank der spielerischen und anschaulichen
Lésungen der mozAR App
zur Lernunterstitzung
verwendet werden.

 Alles, was Sie benétigen,
ist ein Mozaik Lehrbuch,
ein Android oder iOS-Mobilgerdt
mit Kamera und die MozAR App.



euklides @

ebenengeometrisches Konstruktionsprogramm

Mithilfe des ebenengeometrischen Konstruktionsprogramms
kénnen die auf den Schritten der Euklid-Konstruktionsweise
basierenden Aufgaben leicht, schnell und prdzise gelést werden.
Wéhrend der Konstruktion kénnen die einzelnen Schritte
mitverfolgt werden und auch die Art, wie die einzelnen Objekte
aufeinander basieren, wie diese voneinander abhédngen,

ist gut erkennbar.

27 Euklides
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Die Elemente der fertigen Konstruktionen sind beweglich,
was ermaoglicht, Fdlle mit unterschiedlichen Voraussetzungen
zu analysieren.
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Konstruieren

Die konstruierten Objekte kénnen
in verschiedenen Farben und

mit unterschiedlichen Linienarten
dargestellt werden, so werden
die Konstruktionen dsthetisch
und (berschaubar.

Die weniger bedeutenden
Konstruktionshilfslinien

kénnen mit einem Klick

—— ausgeblendet werden.

Elementares oder
komplexes Konstruieren

Das Programm basiert auf den sechs
bekannten, einfachen, euklidischen
Konstruktionsschritten. Eine
Konstruktion wird mit der Anwendung
dieser sechs Schritte (nacheinander)
erstellt. Neben den einfachen,
elementaren Konstruktionsschritten
stehen auch viele héufig

verwendete und komplexe
Konstruktionsschritte zur Verfligung.
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Das Programm visualisiert
hervorragend, wie sich

die kontinuierliche Anderung
eines einzelnen Parameters auf
die ganze Konstruktion auswirkt.
So kann zum Beispiel die Spur
der Schnittpunkte zweier Kreise
| angezeigt werden, wahrend

die Radien verdndert werden.
Dasselbe geschieht auch beim

= Anzeigen der Kurve einer Ellipse.
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raumgeometrisches Konstruktionsprogramm m: T — J koordinatensystem
: : Q“i: i Die Figuren werden durch Angabe
Das raumgeometrische Konstruktionsprogramm euler3D o ihrer Ecken, Kanten und Fldchen
bietet neben der Darstellung verschiedener raumlicher e TR definiert. AuBer numerischen
Figuren und Fldchen auch die Moglichkeit, diese Figuren, SPEST es Werten kénnen bei der Angabe
unter hoher mathematischer Kontrolle, zu konstruieren. der Koordinatenwerte auch
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Das Programm ist mit anderen mathematischen Programmen i rédumlicher Zusammenhdnge
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online Lernspiel und Wettbewerb

Mit mozaland, dem Online-Lernspiel, kbnnen Schuler,
als Bdrger einer virtuellen Welt, in einer engagierten,
wissensorientierten Gemeinschaft, ihre Kenntnisse

in den Bereichen Mathematik, Sprache und Naturkunde
spielerisch vertiefen.
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Es baut auf den Elementen
der beliebtesten Strategiespiele auf.

MOZALAND - SETTLERS ~ CONQUEST OF DIAMOND ISLAND (5448)

1080798 | 4z

Mehr als purer Wettbewerb

Wdhrend bei den traditionellen Schiiler-
wettbewerben eher der individuelle
Wettstreit des Einzelnen im Fokus steht,
bietet unser System auch die Méglichkeit,
das Wissen und die Fdhigkeiten der Schiler
bestimmter Regionen, Schulen und Klassen
aneinander zu messen. Die einzelnen Schuiler
treten somit nicht mehr nur fur sich allein an,
sondern fur eine ganze Gemeinschaft,
deren Zukunft sie mitbestimmen.

TLERS - CONQUEST OF DIAM

Leichte
Handhabung

Die Spieler erreichen alle Funktionen
uber die einfache Benutzeroberflédche
und durch Navigieren auf

den Landkarten. Bei der Entwicklung
des Programms haben wir

groBten Wert auf eine moglichst
einfache Handhabung gelegt,

damit es von Spielern

aller Altersklassen leicht und
selbststdndig gespielt werden kann.

48)

Name
| 1| akokak MazBriros 5 |2

Motivation

Wére es nicht toll, wenn Lernen

ein Spiel wdre? Wenn die beim
Spielen frei werdende Energie
direkt zum Lernen genutzt werden
kénnte? Das Online-Lernspiel
mozaland verbindet die Spielfreude
mit den Frichten des Lernens

und spornt die Spieler so an,

mehr zu erreichen.
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Gedruckte
Lebhrmittel

- Schulbiicher, Ubungsbiicher

o Atlanten fiir Geografie
und Geschichte

* Aufgabensammlungen

» Wissenstests



Gebheimmnisse
unserer Umuwelt

Die Reihe ist der Vorldufer unserer beliebten Schulbuchreihe ,Natur-
wissenschaft fiir Jugendliche® und bildet die Grundlage fiir den Unterricht
naturwissenschaftlicher Schulfdcher in der Sekundarstufe I. Die Reihe
bildet das Fundament der naturwissenschaftlichen Kenntnisse der Schiiler.

Bestes
BEST
EUROPEAN

europdisches
g5 el Schulbuch
Rl des Jahres

2009

Secrels of our
Environment

'EER‘:

e KORNYEZETONK TITKAI 4

(SECRETS. OF OUR ENVIRONMENT" GRADE 4)

sumecr ENIRONMENTAL STUDIES FOR PUPILS OF
‘THE AGE OF TEN

Anis ANDRASNE CSOIASI, AMDRASNE HORVATH

AND AGHES MESZAROSNE BALOGH

s MOTAIK PUBLISHING HOUSE, STEGED

COUNTEY HUNGARY

MOZAIK

Im Fokus der Bdnde dieser Reihe steht die Problemlosung. Die enthaltenen
Aufgaben dienen dazu, Kinder zu umweltbewussten, aufgeschlossenen
Schiilern zu erziehen.

w

. You must have taken partin ex- 4. Colour the inanimate things
cursion in the forest before. What of nature: [l - water, [l - ground,
did you see there? List the things

Living and inanimate environment

| . The school premises, residential houses and objects were created by people.
List the objects shown on the picture. Count the number of plants, animals
and objects on the picture. Colour as many circles as the number of objects
you’ve found.

which sorround John in the forest. environment.

inanimate nature @

artificial environment

. - 5. Cross the odd one out in each group. Give reasons for your choice.
) our living and inanimate world
Vo000 # S0000 K D000
2. Tell what similarities and differences are there between the members
of the pairs on the pictures. Mark the inanimate objects with a star.

animate - inanimate

Let’s play!

Useful to memorize! '@

The environment around us can be natural or artificial. The natural
environment is made up of living and inanimate things. Living things
exhibit phenomena associated with life, which inanimate objects don‘t

Collect pictures of various living things. Form teams. Group pictures
according to criteria of your own choice. Also look for new grouping
criteria. At the end of the game, one pupil from each team explains
the grouping criteria. show.

> If possible, bring half of an eggshell to the next class.

[l - air! Draw living things on John's

‘Wie wurde der Wildtaube der Nestbau
beigebracht? Du erfihrst es, wenn du
die Geschichte aus dem Buch
Zauberhafte Welt der Vigel

und Natur” von Magda Nidai liest.

_

Die seitlichen Aste der Deckfedern
sind miteinander verhak.

>
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Unsere gefiederten Freunde

In den Siedlungen finden dic Wildvigel ausgezeichnete Nistpliitze
und geniigend Nahrung. Einige sind nur im Winter, andere vom
Friihling bis zum Sommer unsere Gste, aber vicle von ihnen
leisten uns das ganze Jahr iiber Gesellschatt.

1. Erinnere dich! Was sind die gemeinsamen Merkmale der Vogel?

DIE STADTTAUBEN

Die gemiitlich auf den StraBen der Stidte watschelnden, unter-
schiedlich gefirbten, verwilderten Haustauben nennen wir Stadt-
tauben. Sie erscheinen oft in imposanten Mengen auf den Pliitzen
der Stidte.

2. Schreibe die Namen der Korperteile auf die Linien! Koin
Was ist typisch fir das AuBere der Stadttaube?

stromiinientérmig

tang, schmal

lange Schwanzledern

w

. Achte oben auf die " Zeichen und zéhle die mit der guten Flugfahigkeit
der Tauben zusammenhangenden Merkmale auf!

~

. Wie heiBen die markierten Teile des Kopfes und des FuBes? Wie bewegt
sich die Taube? Wie gelangt sie an ihre Nahrung? Antworte mit Hilfe des
folgenden Textes!

Die Stadttaube bewegt sich in der Luft und auf dem Boden sehr
geschickt. Beim Gehen beriihren ihre vier Zehen den Boden. An
den Enden der Zehen befinden sich starke Krallen. Die Taube
ernihrt sich hauptsichlich von Kémern. Das Ende ihres Schnabels
ist hart, so kann sie die Korer leicht aufpicken.

Erforsche!

Zieh die unteren Aste der Taubenfeder vorsichtig auseinander!
Sieh dir ihre Struktur unter der Lupe an! Welche Funktion haben
die Federn?
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DIE KOHLMEISE

Dank ihrer typischen Farbe und ihres
typischen Gesanges gehort sie zu den
beliebtesten Bewohnern von Garten und |
Park. Unermiidlich stgbert sie zwischen
Zweigen und durchsucht jeden
Winkel nach Futter.

3. Woran erkennst du
die Kohimeise? Male das Bild aus! =

DIE AMSEL
Hiufig vorkommender Vogel in jeder Siedlung. Sie ist am hiufigsten
auf dem Boden anz Uber ihren

Gesang, der das Ende der Kalten Monate verkiindet, freut sich jeder
Mensch.

Sie sucht auf Biumen und in Stréiuchern nach Futter. Mit ihren
diinnen FiiBen und ihren groBen, krummen Krallen bewegt sie
sich geschickt und klammert sich akrobatisch an den Asten fest.
Mit ihrem kurzen, spitzen Schnabel schnappt sie sich viele
chiidliche Insekten und Raupen. Im Herbst und im Winter ernihrt
sich von Kérnern. Thr Nest baut sie in einer Baumhohle.

4. Beschreibe das AuBere des Amselmannchens! Worin unterscheidet sich
das Weibchen von ihm?

Dank ihrer langen Beine und ihrer dunklen Federn kann sich die
Amsel lange Zeit auf dem Boden aufhalten. Hier sucht sie mit
ihrem langen, spitzen Schnabel nach Insekten, Wiirmer und
Schnecken. Im Herbst und im Winter gehdren auch Obst und
Beeren zu ihrer Nahrung. Sie nistet vorwiegend in Striiuchern.

5™ Worin unterscheidet sich die Schnabelform des Habichts von denen der
bisher kennengelernten Vogel?
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Erkundige dich! Mit was fiir Kornermn
darf die Kohlmeise im Winter
gefitert werden?

Lies!

Die Kohlmeise ist ein hiufiger Gast
in unseren Grten, die im Friihling
von ihrem Gesang erfilt sind. Sic ist
uns eine nette, vertrauensvolle
Gesellschatt, die alles zu erkunden
versucht und auch beim Bau ihres
Nestes sehr anpassungsfahig ist...

Es kann auch vorkommen, d
sich in unseren Briefki
Die briitende Henne lisst sich d;

auch nicht davon storen, dass sich
die Tiir, an der der Briefkasten hingt,
mehrmals offnet und schliefit.

Egon Schmidi: Tiere im Garten

Die Biicher tragen zur Gestaltung der richtigen Lerngewohnheiten bei.
Auch die konsequente Verwendung altersgerechter Farben, Hervorhebungen
und Icons in der Schulbuchreihe dient diesem Zweck.
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+ Naturkunde

Die klare und logische Struktur des Lehrstoffs macht die Naturkunde
einfach zu unterrichten. Der Lernprozess basiert auf Beobachtungen
und Erfahrungen. Beginnend mit der Vorstellung einfacher Konzepte,
dann fortfahrend zu komplexeren, wird das Wissen der Schiiler Schritt

fiir Schritt ausgebaut, was dafiir sorgt, dass sie interessiert bleiben.

Pisco vering
Nature

Mozaw

Die Illustrationen und vielfiltigen Informationen (Texte, Bilder,
Diagramme, Tabellen, Fotos) sowie interessante Fakten in den Biichern
helfen dabei, den Lehrstoff moglichst effizient und leicht zu erlernen.

160 mu3Hb B CAIY - CAIBECHOIT

Fordert die Bildung umwelt-
und gesundheitsbewusster

Weckt die Neugier der Schiiler
und stillt ihren Wissensdurst.

Verhaltensweisen.

* Inspiriert die Schiiler, auch
alternative Informationsquellen
kennenzulernen und zu nutzen.
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Gyron uerka

1603.> 11

TIOJIBITAH

TIOABMaI OZUH CAMBIX KPACHBLIX BECCHIHX CafOBBIX
JCKOPATHBHBIX WBETOB. VIAUHOE HA3BAHHC LBOTKA,
LOTOMY 4TO LEET LBETKA M pasHoOGPazHe (opMbL
JeliCTBITENBHO NOTPACACT.

Pojuiiia GotbummscTsa TIObaNOR — Cpearsin Ais, o
3aCYIITHBBIE H TOPHbIE PAHOHBI: CTEITH I KAMEHHCTEIe
nycTini, Tlepebl i TYPKH YKpALIATH CBOH CaZbl THOTb-
TIAHAMIT CAMOI PaIHOlH LBTOBOIH raMMof. TroMbaH!
nonam & Esporty oxoio 500 71eT Hasa, TOra i Hawaach
TPHyMATBHOE 3ABOCKANIC TIOMBMaHAMI EBpOTEL

OCOBEHHOCTH PACTEHHA?

B Hauaie BeCHbI OSBIAIOTCS SAPKHE H HEKHbIE THOIb-
naist. Tlepen ocentieii nocatkoii B3OCIas MyKOBHIA
TIONBMANA HMECT 3aMAC! MHTATCTBHBIX BOECTR, H3
KOTOPBIX BECHOIH C/IE1YIONIEr0 101a PA3BHBAIOTC NH-
JATOUHbIE KOHH, PACTIONIOKEHHbIE B HIDKHE]! 4aCTi
OHI@ (HITKHSS 4ACTH NYKOBHLIbL,) H IOSBIISIOTCS POCTKIL

Viancume, noosexisie opaanei miotonana!

C MaKyIIKH TyKOBHILbI PA3BHBAIOTCA CTeGEh LBETKA
JHCTB, VIUHERHO-TAHIETHble, 3eIEHbIe, ¢ IIAIKHMI
11 BOHHCTBIMI KPAsIH 1 JIETKIM BOCKOBBIM HAETOM.
Pacrio0KeHb1 04EPEHO i OXBATHIBAIOT cTeGeb, [iTa-
TCABHBIC BEINCCTRA JOCTORIAIOTCA B JIHCTBS Mapa-
JIEITBHbIMH AKHIKaMH. OHM Pa3BAIOTCA OPHOBPEMEHHO.
Hipkinii et caMbili KpyIHbili, BepXHitii, Tak Ha3siBae-
Mbiif hrar-eT — caMbili MaeHbKitii.

Cpasnume, muemeentvie ycwu ysemsa pucynok 160.2!

B Gits, Kt 3eMiH,

WIALHBI UBETOK TioMbnata. TIo YCTPOHCTBY 1BeTOR,
ILIO0B 1 110 CBOEMY PA3MEpY TIOTbIIAI IOXOK Ha APY-
Iie HIBCCTHbIC CAAOBHIC PACTCHIS (TMINS THALHHT),
a OKOJIOUBETHHK OTAHNACTCA OT APYTHX PACTCHHL.
DJIeMEHTbI OKOJIOLBETHIKA HA3BIBAIOTCA JIHCTOYKAMH
OKOJIOUBETHIKA, & LBETOK LBETOuHON GyTOH.

THOILIIaH LUBETeT B IPOOIKEHHH HECKOILKIX ell, UBeTerHe
ABHCHT OT TEMTIEPATY DI BO3Y XA, OHH TDCKDACHBIE TEMTIEpa-
TypHBie MoK ATE N, ORI MOTYT NOMYCTBORATH HE TOTBKO
OKILIMBYIO TOTOLY Wil X0, HO W TDOXIAIHE CYMEDKH
B 9T0 BpeMS THCTONKH IIBETKA 3AKPHIBAIOTCA, SAIIIAN pac-
HONOKEHHBIC BHYTPH MECTHK 1t THIYHHKH, YTPOM, B COMHEt-
HOE BpeNs, UBCTOK OTKpAcTEs B dopie Gokana. B 510 Bpent
LBETOK OCEIIAIOT HACEKOMHIE, TaK KaK B THIAHHKE MOFYT Half Tt
MHOTO bLTIHOK. B 5T0 BEMA HACCKOMMIC OCYICCTRISIOT
ombuIeHiE LBCTK.

OOHOYGEMHUK MIOTHNANHA — AENECKAMU?

e ii KOPOGOUKIH OTIIBETIIIETO THOIbIAA, PA3BH-
BACTCS CyXO OTKPBITHL ILIOJ, B KOTOPOM MHOTO CeMs.

S
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KAK JIOJITO JKMBET U KAK PABBUBAETCA

TIOJIBITAH?

Tiobiiat KHBET HECKOMBKO eT. B JyKoBHiLe XpansTes

3AACH! IHTATEIbHBIX BELLECTE, KOTOPBIE H3 T0XA B T

Q€T POCTKH, PACLBETAET H NPHHOCHT 1104, MHorozet-
"

Hee pacTenme*.

" 3ATIOMHHMTB!

THL AN AYKOBHYHO- IEKOPATHBHOE PACTENHE.

OcodennocTi:

— NPUAATOUHbIE KOPHI FIABHOTO KOPHS;
— VATHHEHHO-TANLCTHbIC THCTES

ouepéamo n

— B uBeTIe TRITHIKY W MECTI 3AMMmAIOT

JmeTouKn

UBETOUHBII OyTOH;
— KopoBouKa mona:

— Cyxie, ACKPEITEI OKOI0MOMIIE;

— MHOTO CeMsIH.

a TIPOBEPKA 3HAHHIA!

1. Hasosute yactu Tio/ibriana!

2. UeM OTIIHYAKOTCA JTUCThS TIONBIAHA OT JIHCTHER

KanycTsi?

3. 3HaveHMe BHDAKEHNA , MHOTONIETHEE pacTenHe™
4. Uro xapaxTepio 11 GyToa upeTa?

5. Buasenne KopoGouki?

Becia

nycrotense srot KopoBoKa censin

cyxoi,

ol covens puespumames SO0

) ‘,‘\\Ziiiilf“}

TEPEIL TIOMBIAH

161.1.> Mepeuucaumy omuwius u cxodemeo
Q6yx 110006, npu noxowu pucyika?

1612, > JlyKosuy pocmka miosnana noca-
Oums 6 ysemounbiil 20puox, nanomnennbiil
ysemounoii sexeil, u noneam cucmena-
muno!

161.3. > Tlpu nOMOWU PUCYHKA, YKa3aMS NPOUTOORIfL USNEHENU 6 KUY MioTONaNG!

Die Schulbiicher enthalten zahlreiche Probleme, Illustrationen und Aufgaben.
Der Lehrstoff verfiigt tiber eine kohdrente, logische, aufeinander aufbauende Struktur.

42 THERMODYNAMICS

3.4. Thermodynamic processes of gases

The thermodynamic change of gases always
oceurs when interacting with other bodies.

ENERGY EXCHANGE IN ISOBARIC PROCESSES

Let's heat a certain amount of gas in a cylinder,
fitted with a piston, at constant pressure.

During the thermal interaction occurring while
heating the gas, Q amount of heat is transferred
to the gas, which expands while W’ expansion
work is done on the environment. When cooling
the gas. Q amount of heat is removed from the
gas. while its volume decreases. In this case the
environment does W pressure-volume work on
the gas

The expansion work done by the gas can be
calculated as W’ = F-s. The force exerted on the

iston by = p-A, while the change in
the volume of the gas is AV'= A - 5. Therefore the
pressure-volume work is

W=F.s=p-A-s=p-AV.

During heating (or heat transfer) and cooling ‘This is true regardless of the shape of the container.
(heat reduction) thermal interaction occurs

between the gas and its environment. During the

compression and expansion of gases mechanical  In case of isobaric processes, the expansion
interaction occurs between the gas and its envi-  work of the gas can be calculated by multi-
ronment. As a result, the energy of the gasmay  plying the constant p pressure with the AV

increase, decrease or remain constant.

Let's examine the characteristics of changes
of energy states occurring due to thermal and
mechanical interactions between ideal gases and
their environments. Let’s base our examination

volume increase. Therefore
W=p-av.

The work done by the environment on the

the first law of thermodynami gasis
st law of t amics:
on the first law of thermodynamics: We W= —p - AV,
AE=Q+W.
AE>0 W AE <0 w
P = P R
Tincreases n T decreases "
Qup. o | ‘ 0., < SR H
lol > 1w
heating AE=0+W cooling

42.1. Characteristics of the energy exchange between gases and the environment during isobaric processes
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»
0=E,-E,
B w=0

ki)

1 2
W=p.av Lo

e mZmma

17

43.1. What is represented by the yellow area on the p-V.

diagram of the isobaric process?

Characteristics of the energy exchange during

isobaric proc
~The gas

in simultaneous thermal and

mechanical interaction with the environ-
ment.
~ During the two types of interaction bet-
ween the gas and its environment the

releases energy by expansion work.

When the gas loses thermal energy, the
environment does positive work on the gas.
~The amount of thermal energy transferred
is always greater than the mechanical
energy released. Therefore the internal
energy of the gas increases during heating an

decreases while cooling down.

The change in the internal energy of gases
during an isobaric process. According to

the Ist rule of thermodynamics:
AE;=Q-p-aV.

i v

433, p-V diagram of an isochoric process

ENERGY EXCHANGE IN ISOCHORIC PROCESSES

Let's fix the piston in a given position. This ensures
that the volume of the gas remains constant.

In this case the state of the gas can only change
if we heat it or cool it. As the volume is cons-
tant, neither mechanical interaction, nor mec-
hanical work occur between the gas and the
environment.

During an isochoric process exchange of
energy between the gas and the environment
only occurs by the addition or removal of heat.

The change in the internal energy of gases
during an isochoric process:

AE=Q.

In this case the Q amount of heat transferred to
the gas is entirely spent on increasing the internal
energy of the gas. The Q amount of energy re-
moved from the gas is equal to the decrease of
internal energy of the gas.

AE 0
w=0
Tincreases

AE <0
w=0
7 decreases

o>

up

>

heating

AE=Q

cooling

43.2. Characteristics of the energy exchange between gases and the enviroment during isochoric processes

MOZA

Der Lehrstoff baut stets auf bereits vorhandenen praktischen Kenntnissen auf.
Die Physik wird eng mit den Phdnomenen des Alltags verbunden, damit wird dieses
Schulfach fiir die Schiiler leichter verstdndlich und interessanter.

* Das Ziel der Biicher ist es, die naturwissenschaftlichen
Kenntnisse zu organisieren, sowie die Grundbegriffe und
die Denkweise der Physik zu untermauern.

* Die Wissenstests sind zur Kontrolle der bereits
erworbenen Kenntnisse geeignet, wihrend das Ubungs-
buch ,Bin ich bereit?“ dem Lernen zu Hause dient.

* Durch das Vorstellen der naturwissenschaftlichen
Erkenntnismethoden sowie Ubungen trdgt es
zur vielfdltigen Fahigkeitsforderung bei.



Biologie

Eine der schonsten Schulbuchreihen der Sammlung ,,Naturwissenschaft
fiir Jugendliche® beleuchtet die 6kologischen Probleme unserer Umwelt
und trdagt dazu bei, dass die Schiiler eine umweltschiitzende
und -bewusste Denk- und Verhaltensweise entwickeln.

BIOLOGY

| Mozamg

* Das hervorragende farbige
Bildmaterial veranschaulicht
den Aufbau, die Funktion sowie

die biologischen Prozesse der Zellen,
Gewebe und Organe bis ins Detail.

* Bau und Funktion des menschlichen

Korpers werden untersucht, sogar

das Korper- und Gesundheitsbewusstsein

der Jugendlichen, mit besonderem

Hinblick auf die Besonderheiten
der Pubertdt, wird gefordert.

Die Ubungen und Wissenstest der Arbeitsbiicher bauen auf dem Lehrbuch
auf, sie unterstiitzen die Schiiler mit dem Lernstoff und die Lehrer bei
der Schiilerbewertung.
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Kann Chemie zum Lieblingsfach werden? Wir sagen, ja! Dafiir brauchen wir
einerseits einen klar verstdndlichen Lehrstoff mit interessanten Beispielen, und

andererseits die Einsicht der Schiiler, dass Chemiekenntnisse helfen, viele alltdgliche,

spannende Phdnomene zu verstehen. Die Aufgaben helfen dabei und fordern
die naturwissenschaftliche Denkweise der Schiiler.

66 A NEMFEMES ELEMEK ES VEGYULETEIK

W

66.1. A kén égésekor kén-dioxid keletkezik
f— kénsav

e
=2 -~

Kén-dioxid

=4

FONTOSABB
KENVEGYULETEK
A kénatom 3. elekironhéjin szabad helyek s taldlha-

6k, igy molekulaképzédéskor 4, illetve 6 kovalens
kotés kialakitdsara is képes.

A KEN OXIDJAI ES A KENSAV

A KEN-DIOXID

Helyezziink kénporral félig megtoltott égetdkanalat ling
f61é! A kén néhany misodperc milva megolvad, majd
meggyullad. Tegyilk az ég6 ként tartalmaz6 égetdkana-
lat gizfelfogd hengerbe, majd a hengert fedjiik be!

A kén meggyjtva kékes linggal kén-dioxiddd (SO,)
ég el. A kén-dioxid szintelen, sziirés szag, a leve-
g6nél nagyobb siiriiségd, kohogésre ingerld, mér-
gezd giz.
S+ 0, = SO,
Ken-dioxid

vizet! Réizzuk 6ssze a henger tartalmit! Vizsgljuk meg

I Ontsiink a kén-dioxidot tartalmaz6 gdzfelfogé hengerbe
akeletkezett anyag kémhatisdt kék lakmuszpapirral!

A kén-dioxid vizben j6l oldédik. A lakmuszpapir
piros szine jelzi az oldat savas kémhatdsdt, kénessav

66.2. Nagyobb égii kén-dioxid
(vegyifiilke alatt) réz és kénsav kolcsonha-
tésaval llithatunk el6

66.3. A kén-dioxid-molekula kalott- és pdl-
cikamodellje

Milyen kiitések taldlhatok a kén-dioxid-
molekuldban?

(H,S0s) keletkezik. A piros szin azonban hamarosan
eltdnik.

A kén-dioxid és vizes oldata a szerves anyagokb6l
oxigént képes elvonni, redukélé hatés.
Kisérletiinkben a festékanyagot a kénessav szin-
telenné redukdlta. A hordok kénezésekor a kén-
dioxid baktériumélé tulajdonsdgit hasznaljik fel.
Kén-dioxid eldfordul a vulkani gazokban is. A f(it6-
anyagok tobbnyire tartalmaznak ként is, ezért elége-
tésiikkor kén-dioxiddal szennyezik a leveg6t. A leve-
gdbe jutd kén-dioxid a csapadékban oldédik. A savas
esok karosito hatdsit tobbek kozott ez is okozza.

A KEN TRIOXID

A kén égésekor keletkezd kén-dioxid kis része kén-
trioxiddd (SO,) oxiddlédik. Magasabb hmérsékleten

A KEN OXIDJAIES A KENSAV 67

a kén-dioxid katalizdtor alkalmazdséval kén-trioxid-
dd alakithat6:
250, + 0, = 250,
kéntriosid
A kén-dioxidban a kén négy elektronnal, 2—2 oxigén-
atommal alakit ki kettGs kitést. A kén-trioxidban a kén-
atom hat elekironja hirom oxigénatommal hoz létre ket-
165 kotéseket.

A kén-trioxidot vizzel reagdltatva kénsavat kapunk:
SO; + H,0 = H,S0,
A KENSAV

A tomény kénsav (H,50,) szintelen, olajszeri fo-
Iyadék, siirlisége majdnem kétszerese a vizének.

67.1. A kén-trioxid-molekula kalott- és pal-
cikamodellje

Figyeljiik meg a kénsav tulajdonsdgait! 200 cm?-es f6z5- l

poharat toltsiink meg félig desztilldlt vizzel! Helyezziink
el h6mért a f6z6pohdrba! Adjunk a pohirban 166 viz-
hez kis részletekben, dllandd kevergetés kozben kb
10 cm3 t6mény kénsavat (96-98 tomeg
juk meg a hig kénsavoldat hmérsékleté

Akénsav higitdsa erds felmelegedéssel jdr. Ezért min-
dig a kénsavat kell a vizbe dnteni, lassan, dlland6
kevergetés kizben. A tomény kénsav erdsen nedvszi-
V6 (higroszk6pos), ezért egyes kémiai anyagok viztar-
talménak megkotésére is haszndljdk.

A kénsav vizben val6 oldéddsa sordn a kénsavmo-
lekula protont (H") ad it a vizmolekulinak. Oxénium-
ionok és a Az 0x6
megndvekedett mennyisége miatt az oldat savas kém-
hatést.

2H"
H,S0; + 2H;0 = SO3 + 2H,0"

Mirtsunk gydjtopaleat tomény kéns:
Kénsavas Uvegbottal viszondarabot, papirlap
Oblitsiink 4t vizzel 100 cm?-es f6zGpoharat, majd te-
gyiink bele 2-3 cm vastagsigban porcukrot! A cukrot
néhdny csepp vizzel nedvesitsiik meg. majd ontsiink ré
8-10 cm? tomény kénsavat!

A tomény kénsavba mértott gydjtopélca megfekete-
dik. A papirlapra, vaszondarabra cseppentett kénsav
hatdsdra az anyagok megfeketednek, kilyukadnak.

.
izsgdl- 1
dsét! Kénsay viz
I

7.2, Hasonlitsd ssze az azonos tomegii
kénsav és a viz térfogardt!

sav higitisa és kémhatdsdnak
Kimutatdsa

Energetikai szempontbdl milyen folyamat
a kénsav higitdsa?

Das Hauptziel dieser Schulbticher ist es, den Schiilern den bewussten Umgang mit

chemischen Stoffen beizubringen, indem sie deren Eigenschaften, Umweltwirkungen

und Eigenheiten kennenlernen.

CHEMISTRY

* Dass alle enthaltenen
Experimente mit Farbfotos
illustriert sind, macht die Biicher
besonders wertvoll.

* Dank des modernen Lehransatzes wird
im Chemieunterricht auch die Kreativitiit,
das kritische Denkvermégen,
die Kommunikationsfdhigkeit
sowie die Geschicklichkeit
der Schiiler gefordert.




Erdkundeatlanten

Unsere Atlanten passen sich den altersbedingten Bediirfnissen der Schtiler an,

die vermittelten Informationen und die Nomenklatur passen sich den gesellschaftlich-
wirtschaftlichen Verdnderungen und auch den Ansdtzen unserer Erdkundebticher an.
Neben den gewohnten Themen enthalten sie auch verschiedene problemorientierte
thematische Karten. Diese erméglichen es, dass der Atlas als echtes Arbeitsmittel funktioniert.

Erdkunde

Erdkundebiicher beschdftigen sich mit den Wechselwirkungen zwischen
Landschaft, Natur und Menschen. Sozialgeografische Schulbiicher
dienen der Erkldrung gesellschaftlich-wirtschaftlicher Prozesse und der
charakteristischen Abldufe und Faktoren der globalisierten Weltwirtschaft.

Asia - Climate and Natural Vegetation

Asia - Soil Types and Agriculture

* Die Schulbiicher dienen
gEOGRAPHY der Entwicklung einer geografischen
9 und umweltbewussten Denkweise

der Schiiler und vermitteln ihnen,
wie wichtig es ist, die Umwelt
und das kulturelle Erbe

der Menschheit zu schiitzen.

wgEaeal |
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* Der Lehrstoff kreist um bestimmte
Problembereiche, ndhert sich ihnen
aber praktisch und lebensnah.

GNP

Die in den Schulbiichern befindlichen Diagramme, thematischen Karten,
statistischen Analysen und Texte sowie die fihigkeitsfordernden Aufgaben

der Ubungsbiicher dienen dem Erreichen verschiedener Ebenen des
selbststdndigen Lernens.
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A HIDEG OVEZET

50 T

Az vben a csapadék évi mennyisége 200-
300 mm, aminek 80%-a h6 formdjdban hull. Az

m FOGALOMTAR

anticiklon, sarki sz€l, sarkkori és sarkvidéki
v, tundra éghajlat, tundra, tundratalaj, talajfo-
lyds, dllandéan fagyos éghajlat

A Fold o1 ili teriiletei  jé,

alacsony hémérséklet miatt a pérolgds is csekely,
ezért a kevés csapadék ellenére az v vizhdztar-
tdsa nyereséges. A nydron megolvadd h6lé a fa-
gyolt altalajba nem tud leszivirogni, ezért jelen-
1G5 kiterjedéstl moesdrvidékek alakulnak ki.
Atundra folydi csak a rovid nyri idGszakban

egész évben az anticiklonokat szllit6 zord kele-
ties sarki szelek hatdsa alatt dllnak.
A sarkkoroktdl a sarkpontok felé tévolodva
1 naprdl 6 hénapra nd a nappalok, illetve gjszakdk
hox\z;\ A2 dllandd nappal idejen s csek gyenge
és, mivel
ik a esrin, Telen Nap a lithatdr alatt tartz-
kodik. Tlyenkor a felszin tartds kisugdrzdsa miatt
er6s alehiilés. Az évi kizéphomérséklet 0 °C alatti.
Akevés csapadék tilnyomrészt h6 formdjdban
érkezik, ami a napsugarak nagy részét visszaveri.

Tobbségiik észak felé folyik. Ez
olvaddskor komoly drvizveszélyt jelent: a délen
Kordbban kezd6dd olvadds vizét ugyanis nem
tudjdk észak felé levezetni, hiszen ott még vastag
jégpancel dllja dtjukat.

Ke /ddt az atlaszodban az ilyen jellegii
folyékral

Atermészetes novénytakaré a tundra”. A taj-
ga feldli peremén a nyfrfaval keveredett fenyve-
sek erdds tundrét alkotnak. A sarkok felé haladva
ezt elszor alacsony cserjék, majd rovid tenyész-
idej fiifélék. pillangdsvirdgtak, zuzmok, mohdk

A hémérséklet alapjan kiilonithetiink ~ v:

el az 6vezetben: a sarkkorit* és a sarkvidékit*.

KET EVSZAK

Asarkkor téjakon a tundra éghajlat* uralkodik. Tt
két évszakot killonbosztetiink meg: a 8-10 hénapig
tartd hossz(, kemény, sziraz telet a sarki €jszaki-
val, s a rovid, hivos, csapadékos nyarat az ifeli
Nap jelenségével. (A nydr idGdrdsa a mi kora tava-
szunknak felel meg.)

tundratalaj**

1842, A tundra nydron

I —

'l'lr ; ﬂ!'llll'i'i:'

185.1. A hideg dvezeibe

Afelszin formdlsiban a fagy okozta aprézs-

i.

amelynel
a hegységek libdndl kotengerek halmozodnak fel.
Gyakori jelenség a talajfolyés*. A nagyobb
mélységekben a viz fagyott dllapotban van.
A nydri felmelegedés hatfiséra a fels6 rétegek fel-
olvadnak, majd a lejtGs terileteken a fagyott alta-
Tajon megesiisznak, Jefolynak”.

A sarkkori ov osszefiiggd sdvot alkot az észa-
ki félgbmbin a Jeges-tenger partvidékein és szi-
getein. A déli félgombon csak néhdny szigeten
fordul el tundra éghajlat.

JEGSIVATAG EGYETLEN EVSZAKKAL

A sarkvidéki ovben az dllandéan fagyos éghaj-

* egyetlen évszak alakult ki, a zord, kemény o

honapig tarté ¢jszakdt a hosszi ideig
tarté nappali besugdrzds sem tudja cllensilyozni.
Ah6mérséklet még a legmelegebb hénapban sem

$ZUKOS MEGELHETES A HIDEG

OVEZETBEN

A kisszami (pl. eszkimd, lapp) lakossdg hald-

szik, vadaszik, rénszarvast tenyészt.

©  Bamow omn
o

Vosztok 210
frd

emelkedik 0 °C folé. Az 6v Foldiink legszelesebb fag:

teriilete.
A csapadék évi mennyisége 200 mm-nél is
Kevesebb. s fmom hokristdlyok formjdban hull.

iletei lakatlang
atédllomésok szol,

Zeichnungen, dsthetische Diagramme und Fotos helfen den Schiilern dabei, realistische
Vorstellungen zu entwickeln, und auf diesen beruhende weitere Wissensebenen zu erreichen.

Die grafischen Inhalte helfen den Schiilern bei der selbststdndigen Informationssuche,
wdhrend die erkldrenden Darstellungen komplexe Zusammenhdnge verstdndlich machen.

Geography Atlas

high school
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21 12 45 42 42 35 Frauenschuhe geliefert. Wie viele Paar Schuhe
sind insgesamt geliefert worden? — &

Primarstufe K2 (Warer i g

0
)
a em a Z o Rechne entlang der Pfeile! Einem Schuhgeschaft wurden 29 Paar Mannerschuhe und 12 Paar
T

= &zl j 29 12 7
. . " e . . . v v v v v RNV cE))= NRN)
Unsere Mathebticher sind besonders tibersichtlich, sie verfiigen tiber ® ilfji?ui ot 0 ve s
ein klar strukturiertes, dsthetisches Erscheinungsbild. Sie beinhalten Die Summe vo zwei Zahin au dem uteren i betigt 89, di Differenz — e
3 . 7 . 5 . von zwei ?nderep 24, Um we_lche %ahlenpagre_handzllt es sich? Versuche sie 32)+(2)=(4 30 + =4
zum Grofsteil ,selbsterkldrende® Aufgaben, denn die Autoren dieser Biicher ity "°h*'g%§;"igff'"im i E=41  Insgesamt sind 41 Paar Schuhe geliefert worden.
. . . . ) i e I 2 +
haben bei ihrer Arbeit grofsen Wert darauf gelegt, den Lehrstoff in kleinen D Schreibe die Addition dazu auf und rechne das Ergebnis auf zwel mglichen
, e e o e L R e e e e o Arten aus!
Schritten aufzubauen. 5 o CE T = EEZ% %%
< EEEEEE mEEN = ==
* Die Biicher beinhalten die Grundlagen S SEEEEEESEEEEEEEN Eo - = - Q-
. . . -Q AR —__ i — ‘ + ‘ T ‘ T ‘ _‘ “-‘
der Mathematik in einer bunten, ] : SEESSSEESSEEaEn
. h ) ) . = Rechne zuerst_ die Aufgaben aus! Vel l + l + l + l + l + l + l
spielerischen Weise. Sie fordern = e UM | EESRRRassssssssss
die individuelle und kreative § 48=Z0="1 T 5EEZ0=" FE e e e \EE 4
o7 g o BRFAz =TT T169=56= | 58— — 79— — 68— —
T
Denkfihigkeit der Schiiler. OVO1 MsiasSERasNasnS L s | s | st
. 2 c S FoR= —4B= + + + + HIO
Die Schulbuchreihe entsprl.cht S e TP T e I
den Anforderungen der meisten S ° _ _ | +az 4 | w22 t |+ |
. Z An welche Zahl habe ich gedacht? Schreibe
die fe Rect fgabe daneben! Rechne!
Lehrpldne, kann aber auch dank dl passande Rec danctent Rech Rechnet

I
spezieller Aufgaben zur Forderung 16 wenigor als 69:  [TTTTTTTT]
. « 97 weniger 46: [TTTT
besonders begabter Schiiler
eingesetzt werden. '

* Die Schiiler entdecken beim Lésen einfacher Probleme die Grundlagen

SUMMING _ _ — der mathematischen Begriffe. -
Write down the additions based on the illustrations. —
What is happening in the pictures? . T . . . . .
L feppenng R P - 1 )RR * Die Inhalte dieser Buchreihe sind stufenweise aufgebaut. ’
. ) [RH=E
3 i o 2l s ‘ S&% Sman: * Die Operationen werden den Schiilern in kleinen Schritten beigebracht.

ot YT HHHH * Die Seiten der Ubungshefte wurden so gestaltet, dass die Schiiler leicht
% OF zwischen den Aufgaben navigieren kénnen, wdhrend die frohlichen

: 3 + 2. | ‘5 - ég ~ ok ,A; - [llustrationen den Schulbiichern einen freundlichen Ton verleihen.

al
Dv] '
L
&

3 plus 2 is g g g
The symbol for addition is: +

Play roles and use addition to
describe the pictures. Take 3
balls in one hand, and 1 ball
in the other hand. Put them 3
into one pile. What is the total
number of balls in the pile?

1
1

=

How many pearls are there in one row? Use addition to describe the pictures.
—0-00— 2=l -ee0ee [
—e0— [l ecee- |
0000~ [  -eecoe  [[[ll]

Complete the addition. Colour the number of pearls resulting from the addtion.

00— 44&??(:3 OO~ 3T 4 T:,

—Oo—  AHE -COOGs s
Take a close look at what the machine does. - a
Fill in the chart according to the rule.
w1 ][1]2[3|2|1]3|1]0 K ol
al2/1]/0[2|3|4]|0][3]4 @

32

Das Mathe-Ubungsheft kann mit beliebigen Mathe-Schulbiichern zusammen

verwendet werden, eignet sich aber auch hervorragend zum selbststdndigen
Uben und Vertiefen des bereits Gelernten.




Mathematik

Klasse 5-12

FUNKTIONEN

1. Kartesisches Koordinatensystem,
Punktmengen

Mit Hilfe des kartesischen Koordinatensystems wird allen Punkten
eel i

Aufgabe 3 N

Wo liegen die Punkte in der Ebene, fiir deren Koordinaten die folgende
Bedingung gilt: x > O undy > 07

der Ebene ein lles Zahlenpaar Durch die Losung
0 o 0 o o]« 0 0 o erste Zahl des Zahlenpaares, dis Absclsse, wind der von/dep/lRES In Abb. 3 werden beide Bedingungen von den Punkten des markierten y
Die Buchreihe .Vi elﬁ1 rbi ge Mathematik beg leitet die Schiiler gemessene Absand des Punkies angegcben, wilrend die adere Zt, Ebcnenteil erfllt. Dieser Bercich st der erste Quadrant.
. . . . anzeigt (jeweils unter Beriicksichtigung des Vorzeichens). Dies gilt LS nuz”ﬂram R ﬂm‘mm
von der ersten Klasse bis zum Abitur auf ihrer spannenden Reise durch such umgeetr: 2 jedm g ik N Verinbarun gl i i Purkie e ven di ,
Rene Descunes - Ungleichungen x<0, y>0, fiir dic des dritten Quadranten i
. o o @ o o (1596-1650) franzosischer die Ungleichungen x <0, y <0 und fir die des vierten Quadranten
die Welt der Mathematik. Die Bdnde vermitteln den Schiilern gt s e Unehungen 5.0 <0, ) (e
I lilosoj
. . . . . . Bas kar\es\spche Bei jeder Ungleichung kann jedoch eine Gleichung erlaubt werden, d. h.
Koordi . di ‘hende G linie wird auch zu d¢ ad! hi
den Unterrichtsstoff mit veranschaulichenden Beispielen, in durchdacht o st Grndin i e Qudrnien i w3
der Geometre und Algebra Die die durch die U <0, y>0 gekenn-
y N y geeignet ist, wurde von ihm zeichnet ist, besteht z. B. aus den Punkten des zweiten Quadranten
strukturierten, kleinen Schritten. s . e hen 8
eingefiihrt. Er untersuchte
die Kurven viel allgemeiner ‘
als seine Vorgénger. Aufgabe 4 v y=x
. . . e):,;gm‘e‘ﬂfg Glchungen Wo liegen die Punkte in der Ebene, die sowohl zur x-Achse, als auch zur P
Das grundsdtzliche Ziel unserer o o do ot Eromun faer” ,
. . . . Lésung N
Schulbiicher ist die Stdrkung ’ Wi amerschen e Pk i Kooy, Purktc dr
colourful . o A < Ebene, die von zwei sich schneidenden Geraden die gleiche Distanz
Ll Aufgabe 1 haben, sind die Winkelhalbierenden der von beiden Geraden
der mathematischen Kompetenz, T T . faben, s 0 Nklabicnden fr v bt o -
0 @ g ST Bl 032, D ) £(0,3) . 0). gleiche Distanz haben, sind Punkie der beiden Winkelhalbierenden.
die Forderung mathematischer O I ST —
g o o o . . E Losung yi=lxl g
Fah lgl(el ten Sowle dle FO rderu ng o 1 Die Darstellung der Punkte ist in Abb. 1 zu sehen. ‘
Aufgabe 5 v y=x
d l h h h Aufgabe 2 Fir welche Punkte gilt die folgende Ungleichung: y < x?
er raumliichen Wa rnenmu ng Lese die Koordinaten der Punkte P, @, R, S in Abb. 2 ab. " K
o 0 dsung v, .
Kennzeichnend fiir unsere Biicher Lssung S e it e P . Wi wisen, s s o
A : : D K P b 310858458 Wilghabicate e e tr Qe Gl g
sind die zahlreichen Aufgaben. Diese e o et A o hen. vl i
3 5 5 0 Dic Punkie auf der x-Achse sind dadurch charakerisiert, dass ihre Koordinate nicht, die y-Koordinate wird aber kleiner. st ) .5
erweisen sich sowohl im Unterricht Ordinate 0ist, .. = 0. Fir die Punkie auf der - Achse gill dement- Die Ungleichung y < x gt firdie Punkte der Winkelhalbicrenden und
sprechend: x = 0. fiir die Punkte der Halbebene, die sich darunter befindet.
77

als auch beim Lernen zu Hause als
ausgezeichnete Ubungsméglichkeiten.

Die Schulbiicher, Ubungsbiicher und zusammenfassenden Aufgabensammlungen
eignen sich hervorragend zur Entwicklung mathematischer Fertigkeiten, wie dem
kombinatorischen Denken.

Die einzelnen Themen enthalten mathematische Probleme
aus dem Alltag, wihrend dem Losen der einzelnen Aufgaben erkennen
die Schiiler die Regeln praktisch selbststdndig.

We can assign a positive number to each of these plane figures with the The concept of area
following properties:
1. the area of a square with one unit long sides (unit square) is 1 area unit;
2. the area of congruent plane figures is equal;
3. if we cut a plane figure into parts, the sum of the areas of the parts is
equal to the area of the original figure.
This number is the area of the plane figure.

Solution
)

circumference disc a domain with a circular whole
a) The collection of points at 1 cm distance from O is a circle with . Afew units used to
aradius of 1cm. O ® ¢ c ® measureaea
b) The collection of points at a maximum of 1cm distance from O is T 1'm®: the area of a
acircle with a radius of 1.cm (the circumference included). Rose-windows i :‘fldl:;fe with 1 m long
¢) The collection of points at a minimum of 1cm distance from O is can be drawn using : ) 5 5
a domain with a circular hole, of which the disc with a radius of cirle ars. Draw - A 6 A B Tem = 0.0001
1cmis missing. and colour it T=1cm? ABCA=ABCA T=T,+T,+T, 1dm*=0.01m*
Make the figures | Placing different plane figures next to each other, following a set of rules is L 1 km? = 1 000 000 m”.
circumference i i i i i in the image using agc = lagc
:‘clrclellz.d::med :rsothe cc!llecllol! l:' zlll‘tr:w plolnls on a plane that are Acircle is a simple closed curve. \he pieces of the the basis of several mathematical games.
equal distances from a glven point on the plane. N . Tangram. One of these is the Tangram, an ancient Chinese game. A square was cut
The fix point is called centre of the circle. (0). The fix distance is called the Drawing a circle into pieces according to the image. Example 2 A |
radius. (1
® Drawing a circle with centre O and radius r: The elements: We drew a few plane figures on graph paper. What is their area if

each square is 1 area unit?

A) B) C) D) AN\
ZERN
X117
N
The arc is a part of the circumference.

The disc is the shape defined by a circumference. Solution
Two radii divide the disc into two parts, called segments. 4 v Example 1 N
Cut the figures seen in the image above out of a square and make

M. C. Escher
arectangle out of them.
2nd example N (1898-1972) Dutch
N N N § artist was a master Solution
0 Grandpa set up a 3 metre radius sprinkler in the garden. Where should grandpa sit down of covering surfaces
segment in the garden if he does not want to get wet? The garden is square, the sides are 10 m ‘with different
o long and the sprinkler is in the middie of the garden. Sketch: figures. His images

1. We have a fix point O and a radius r. - 5 equilateral right triangles:
2. Open the compass to span the length of the chosen radius. + 2 small,

3. Put your compass point at O. * 1 medium,

4. Draw the circle. « 2large;

- 1 square;

~ 1 parallelogram.

Circumference Basic concepts of a circle
and radius

The radius is a straight line joining the centre of a circle with any point on

its circumference.

The diameter is a straight line that passes through the centre of a circle, its

symbol is: d. The diameter of a circle is twice the length of the radius.

d@=2-n. If you search the internet, you can find
several exercises using these figures.

Try to determine certain areas by cutting. The following figures show
afew examples of this.

T,=4+3+3=10 area units Cutting
are still popular and
Solution thought provoking.
T, A | Draw the layout of the garden and the sprinkler. (In your exercise book .ﬁl B
P 1 m will be 1 cm). Draw a circle with centre S and a radius of 5 cm T,=5-4=20 areaunits T —a-m,
Colour the points of the plane in blue, which in relation to centre O are: (S is the centre of the square). If grandpa sat down on any of the 5 paraogram = 0" My
a) exactly at 1cm distance; points of the circle his newspaper would soon get wet. Therefore,
b) at a maximum of 1.cm distance; grandpa should sit down and read his newspaper outside the 3 cm The area of the original square and the area of the rectangle are the N
©) at a minimum of 1.cm distance. radius circle, whose centre is the sprinkler. same, since they are made of the same plane figures.
................ 120 BT —




Geschichtsatlanten

Unsere Atlanten stellen den Schiilern die Erde von ihrer Entstehung bis

zur Gegenwart vor. Die Karten der Atlanten decken den Unterrichtsstoff vollstdndig ab.

Bilder machen die Vergangenheit lebendig. Eine detaillierte, realistische Bei der Erstellung der Atlanten folgten wir folgenden drei Gesichtspunkten:
Abbildung des tdglichen Lebens oder eine Rekonstruktionszeichnung historische Glaubwiirdigkeit, Uberschaubarkeit und Informationsvermittlung.

sagt — vor allem den 10-14-Jdhrigen - oft mehr als tausend Worte.

A reformaclo és a katollkus megujulas Eurdpa a 16-17. szazatban
R ; T
Vol g2 e ‘ e
A o

HISTO Tugenden, die Rolle der Familie,

- o RY der Respekt vor anderen Nationen
und Ethnien sowie Aufrichtigkeit
spielen in jedem unserer
Lehrbticher eine wichtige Rolle.
Mit unseren Geschichtsbiichern . — B
mochten wir unseren Schiilern L ; ~diletr
die Vergangenheit durch ‘ '
das Vorstellen der fiir die jeweilige

. . Az ellenreform deid, avagy a katolikus megijulds o, P Fonl
Epoche typischen Lebensweise , . kel r—— =
ndher bringen. ‘ ey Y S i
Originaltexte, Strukturdiagramme und ergdnzendes Lehrmaterial ::’J:"'"m

ey I
. 83:5 i, )
rrancia .,

ermoglichen eine differenzierte Bildung. Die eng an die Schulbiicher
und Atlanten angebundenen Ubungsbiicher erméglichen das vollstindige o B SR

Verarbeiten und Vertiefen des Unterrichtsstoffes. 4 Ty

THE ANCIENT NEAR EAST TUTAKHAMUN'S TOMB

Tutankhamun’s tomb

Although the tombs of the Pharaohs were thought to be safe and were even i
protected by magic, the tombs were often robbed by raiders. Tutankha- 4 . . ° 0 o0 Q o 0 ° 95
e o] _ e * Die Atlanten verfiigen tiber ein reiches Bildmaterial, sodass den Schiilern
It was not found in a pyramid, as late pharaohs were buried in tombs

Qi s s ol of e K D = geschichtliche und kunstgeschichtliche Kenntnisse vermittelt werden.

The door that led to the tomb was found in 1922. Tutankhamun was very 7, - 1

young. only 8 years old when he became Pharach and he was about 18 when 2 3 . o o o0 .

v by s Al s o v i s brg e LT * Dank der Zeichnungen lernen die Schiiler, das Gesehene zu analysieren
ring the burial ceremony, s === g 2 et | o 0,0 . .
I iwrd. A gilded thr - W

T e e : : : und erwerben gleichzeitig nachhaltiges Wissen.

dismantled cart were placed (otherwise it would not have fitted in the chamber). intended to help the deceased erlife. The er 311 TTAE uyvdmwdl: DLG\? K?viﬂ;ve‘&

e et A e o st o ar e g s . S 111 * Das Inhaltsverzeichnis und das Namensverzeichnis erméglichen eine schnelle

37.2. The backrest of Tutankhamun's
was raided by grave robbers, and left in a disorderly state with  throne (right) depicts the Pharaoh

nhject\‘w-’utcred all over the floor with his Queen anointing his arm Orientierung in den Atlanten.

he body, wrapped in fabric strips, was covered i

jewellery. The head and the shoulders were Wil perume
k 1. Who were the main gods in Egyptian mythology? Explain how ceremonies were held in temples.

2. What is a mummy? What was the purpose of mummification? How was a comfortable afterlife for the deceased ensured?

[T ajackal. The pr y's o

e internal organs of the Pharaoh. The treasury also 3. Play roles. How did the the divine tribunal make a decision about the soul of the dead
atechamber || 4. What was the purpose of the pyramids? Where were late Pharaohs buried?
1

382, Floorplan and st of Tutankhamun's omb, 5. Write an imaginary interview with a witness who was present atthe discovery of Tutankhamun's tomb.

Find the objects described in the text

S on the illustration. e
e RIS X 37.3.0n his coffin Tutankhamun is o A,

depicted wearing a blue slriped
golden headdress, which
Egyptian rulers often wore
instead of a crown

Yi7
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Kunsigeschichle Zeichnen

Diese Buchreihe stellt den Schiilern die Kunstgeschichte und Unser Verlag legt in dieser aktivierenden Schulbuchreihe neben der bildenden Kunst und
die herausragenden Kunstwerke der vergangenen 3000 Jahre vor und den Grundlagen der Kunstgeschichte auch grofsen Wert auf die visuelle Kommunikation.
lehrt sie, zu verstehen und dieses Verstdndnis weitergeben zu konnen. Die Biicher enthalten eine Vielfalt an Aufgaben, von einfachen Naturstudien bis zu Fragen,
die eine abstrakte visuelle Denkfihigkeit erfordern.

Unsere Schulbuchreihe stellt die Stile
der universalen Kunstgeschichte durch
Beschreibungen, Interpretationen und A :
Analysen der Kunstwerke vor, wobei sie D tr oyt d . o o e s e e e o S S i

nicht nur auf die Geschichtskenntnisse Er bt aus dr Gindfarin it o e Wicharte 1z /

der Schiiler baut, sondern diese mit

spannenden Aufgaben und humorvollen

Zeichnungen und Beschdftigungen auch 1 ottt e s
zum Leben erweckt. Der Lernprozess wird :

von vergleichenden Analysen, Ubungen, ra \
‘ | \
l

Was geschieht auf dem Bild? Erkennst du die Regel? Male

i !
Grundfarben: Gelb, Rot und Blau. Die Grundfarben kann man nicht aus disleercn]iSiderfaust

anderen Farben mischen.
Mischfarben: Orange, Lila und Grin. Jede Mischfarbe kann aus zwei Grund- - —
farben gemischt werden: ™
Gelb + Rot = Orange,
Rot+ Blau = Lila,

Blau + Gelb = Grin.

The history of art

R 4
tehistoric ang ancient arg

Fragen, Uberarbeitungen, Farbreproduktionen, P .

>\

. . I T \
Skulpturen und Zeichnungen begleitet. | \\‘x// )

‘ T

! 2 ~ /

\ i i /

\( - e ;/

EARLY CHRISTIAN 47T EARLY CHRISTIAN AT N y P
Once Christianity became a recognized religion, several grandiose e Sl o

constructions began following Constantinus” orders: temples were built
throughout the empire.

For the religions* we leamed about so far the temple was the place of the
statue of the god or goddess. In the ancient world the ceremonies took place
in front of the church. The new religion is radically different: the ceremony

@ Vergleiche die Farben der zwei Bilder! Was ist der Unter-
schied in ihrer Farbwirkung?

Image 6. Tne reconstructed drawing  rakes place in front of the believers, who became participants in the p a
ofthe building of th Romn St. ceremonies. So the Christian temple had o accommodate a large | . P
10 Peter's basilica demolished in 1450 N < 1
number of people, it had to have a large interior. The . [ ] @ . '
building best suited for this was the Roman market hall, the s L
basilica. The Early Christian temple was designed 3 "“ ' . ' .
based on the roman basilica. \ = -
Die gesittigten Farben des Farbkreises kénnen, mit Schwarz oder Wei
. gemischt, in getriibte Farben verwandelt werden, bei denen sich nur schwer
Image 8. The cross section ofthe St. Apollnare in Classe femple  Image . Coffered wood ceiling (Santa Maria Maggiore temple, feststellen lasst, welche Farben sie genau enthalten. Durch Zufiigen von
(Ravenna, 536-549) Rome, circa 440) WeiB wird die Grundfarbe heller, vermischen wir die Farbe mit Schwarz,

wird sie dunkler. So konnen wir aus einer Farbe mehrere Farbtone herstellen.
The first early christian temples did not have a tower. The tower first
appeared during the 6™ century when they started building a so called
campanile. This is a circular or rectangular belliower (image 10).
Since the basilica was the gathering place for the believers, its internal
decorations are richer than the exterior. A good example of this is the
St. Apollinare in Classe temple in Ravenna.

o 01 e e st i o e s Wir verarbeiten die jeweiligen Themen dufSerst vielseitig und verwenden die unterschiedlichsten
Methoden und Stoffe - von der Knete bis zur Klebetechnik (gemischte Technik). Beim Losen
der Aufgaben gehen die Schiiler auf eine spannende Reise, von den traditionellen Zeichen-
techniken, bis zur Entdeckung der Schonheit der vom Menschen gestalteten Umgebung.

0

Bestes europdisches
Schulbuch des Jahres 2009

Unser Schulbuch fiir die 5. Klasse
erhielt auf der internationalen
Frankfurter Buchmesse vom Verband
der Europdischen Schulbuchverlage
die Bronzemedaille in der Kategorie
»Bestes europdisches Schulbuch®.

1

The Early Christian basilica can be divided into three main parts:

(1) Atrium: an open rectangular area surrounded by colonades. A
baptismal font* was often placed in the middle. Believers who were
unbaptized, could only come this far. The nave could be entered through
adecorated gateway from the atrium

PETER TOTH
(2) Nave: a longitudinal space which could be divided into three or five
aisles*. This is where the believers sat.
The higher nave (A) is separated by colonades from the lower side
aisles (B). The church had a wooden roof. This was open at first

1
|
D |
1 a E I 1 g; |
(image 8), later the attic arca was covered with a flat, coffered wood 1 H. /i

ceiling (image 9). ; ; P = = . J
Atransept (C) was later added to the nave. visual arts
1. Make a model of the St. Apollinare in Classe temple from paper and cardboard based on the pictures. Pay ttention
(3) Apse: is a semicircular recess at the end of the church, separated by an {0 he proportons !
arch from the main body of the church. This is were the altar table
Image 7. Ground plan of the St. Peter’s stands.
basilica

-~ =
2. How were church bells cast? Lok into the techniques. 7N B

Die freundliche Stimmunyg, die spielerischen Ubungen und reichhaltigen
Foto- und Bildinhalte des Buches helfen den Lehrern dabei, ihren Schiilern

- ohne die Notwendigkeit von Zusatzmaterialien - auch die an Kunstwerken
reichen Epochen vorzustellen.




